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KOUZLO TURNAJU

Bé&hem roku se v celé republice konaji jednorézovéater jednotlivé, dvojic
nebo trojic, vyjimeéne i druzstev. Je to nejstarSi typ nohejbalové &mytproto je
velice obliben a preferovan jak bratak i divaky. Konaji se turnaje oficialni i
v daleko ¥tSim pd@tu ty neoficialni. Existuji turnaje maz zZen, dorostenecké a
Zakovské, smiSené, turnaje omezené podle vykonasdiniki, omezené podle
véku (Castniki, omezené pitem &astniki, turnaje s pozadavkem oddilové
piisluSnosti i bez tohoto poZzadavku, turnaje f#eeé i uzakené, vyhrazené
pozvanym dastnikim, turnaje pro registrované i neregistrovanédyrdurnaje
venkovni nebo halové. Samostatnou kapitolou jsok tpanaje osadni, hrané
v rekre&nich osadach vice neiilptoleti, majici jakési fluidum nadsovosti a
nadazenosti vSem princign doby.

%

0 pohér Feditelstvi Zlutych lazni v Praze roku 1942, jeden z prvnich turnaji

Spektrum vyznamu turnajje velmi riznorodé. Jsou turnaje na prvni pohled
bezvyznamné, tzv. ,paoaky“. Maji vSak nezastupitelny vyznam pro Sirsi,
zejména rekrami veaejnost a naidka kdy jsou pro nové hté vstupni branou
mezi registrovanoulenskou zakladnu.

Nad nimi jsou turnaje niZSi kategorie. Zde se pmagejak hr&i rekrea&ni, tak

~ s

hr&i oficialnich nizSich sowfi okresnich¢i krajskych. Stedni kategorii
predstavuji turnaje&sinou jiz zakhlé delSi dobu, s obsazenim jakdir&izSich
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soutzi, tak i soutzi ligovych. Tyto akce lakaji jiz i divaky, kterycte zde schazi
nékolik desitek. Turnaj jeasto zdrojem fijmu pro dalSic¢innost pdédajiciho
klubu. VySSi kategorii prezentuji turnaje i€pahou ligovych hréi. Divaki se
zde schazi jiz sto i vice, akce mé& pravidelné miderminovém kalenda ¢asto

velmi sluSnou dotaci ¥adu rEkolik tisic korun a zajem o ni jevi regionalni maedi

NejvysSi kategorii fedstavuje &kolik turnaj, wtSinou tradinich, s dasti téndt
vyhradre ligovych hr&u. Divaki se zde schazihkolik set, dotace na ceny turnaje
se pohybuje véastkadch desitek tisic korun, celkovy roZgo je jeSt vyssi,
samotny vydlek turnaje je podruzny. Turnaje sé&stnitada vyznamnych osob
nohejbalového Zivota, zastupci sporizar partnet pa‘adajiciho klubu, zastupci
regionalnich i celostatnich méditasto méa patronaci ze stranyegstavitel
orgami statni samospravy. Takovy turnaj uz fegfstavuje pouze sportovni, ale i
vyznamnou spoleenskou a propagai akci v daném regionu a mé vyznam pro
rozvoj celého nohejbalového hnuti.

Elitou mezi turnaji jsou pak mezinarodni akce. Fawmjednodennichgi
vicedennich turnajprobihaji i rkteré oficialni soutze Ceského nohejbalového
svazu CNS) a mezinarodni nohejbalové federace FIFTAetmé swtovych,
evropskych a klubovych Sampionat

p. /r / |
2 74 ,/ /'./ / : s A
Atraktivni momentka z praiského turnaje Mistroustui SR trojic vroce 1973
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JAK KVALITNE USPORADAT TURNAJ

Jedno vSak ma spdieé vrcholny turnaj i ,poték”. Kvalitné uspdadany turnaj
uspokoji v8echny, nekvalgnuspdadany vSechny odradi. Tato publikace si
neklade za cil zahrnout famatele souhrnem péek a teorii. Welem je pedanim
praktickych informaci pi@dateim pomoci uspiadat kvalitni turnaj, ktery spini
vSechny poZadavky hté, divaki, sponzoili, médii i samotnych gadateh. Je
uréena nejen p@adatelskym nowkum, ale i pdadatehm stavajicich turndj
Stale se totiz setkdvdme s turnaji, kde nad jgiganizaci, hracim systémein
pravidly Zistadva rozum stat.

Zabyvat se v dalSim textu budeme organizaci nédfiich turna} jednotlivai,
dvojic nebo trojic. Turnaje druZstev jsou vyjimkoktera ma ufité vyrazné
odliSnosti v ikterych bodech. dhto turnaj se vSak hraje naprosté minimum.
Oficialni turnajeCNS maji fedem dan syj charakter vydanym rozpisem s

a tak jejich organizace zde neni popsana, prifaipiézdilnost oproti vrcholnym
neoficialnim akcim je vSak minimalni.

Tradiéni pohoda 42. roéniku osadniho turnaje Merida v Posazavi
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ROZHODNUTI PADLO

& Areal a jeho vybaveni
Logicky hlavnim pedpokladem p@dani nohejbalového turnaje je vlastnictvi
nebo prondjem sportovniho areéluiStim jednim, nebo vice. V teplych a
srdzko¥ chudych nisicich se bude jednat o venkovni areal, ve studtenyc
scetnymi srdzkami pak o halovy. Kr@énsamotného itist¢ je treba mit pro
porddani turnaje k dispozici i nezbytné vybaveni.
K nému pat¥i:
» zatizeni k upnuti s# (sloupky si¢, upinaci objimky, navijak lanka &it
tycky sit)
» vyznaova ¢ar (lajnov&ka s vyznaovaci hmotou), pokud nejsaiary
jiz vyznateny (barvou v hale, nebo &hé ¢ary venku)
* nastroje pro Upravu hraci plochy u venkovnich @rédiablo, sfovacka,
kosk)
» ukazatel stavu setu a zapasu(famllo, nebo sitelna tabule v hale)
+ vysledkovy panel
» hr&skeé laveky (dwe lavicky, kazda pro min. 6 osob)
* hustilka méu
* hraci poteby (sf, mice, i nahradni)
* |ékarnitka pro oSéeni drobnych porami
* dalSi drobné vybaveni (p&lka apod.)
Presné pozadavky na areal a jeho vybaveni jsou daonyosre-technickymi
predpisy (viz Pravidla).

Orientacni ceny pro pripad pronajmu aredlu se pohybuji v téchto
relacich (rok 2007, dvé hristé):

» 150 - 300 K/hod u venkovnich areal
» 200 - 500 K/hod u &locvi¢en bez divackého sektoru
» 300 - 1 000 K/hod u mensich hal s divackym sektorem do 300 divak

* 1000-2500 Khod u kvalitnich hal s divackym sektorem nad 300
divaki
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Plachta na zakryti hraci plochy pii desti je v nohejhale stale zatim luxusem

Poradatel

Sestaveni organizacniho tymu

Prvnim krokem potencionalniho iaalatele turnaje by &o byt sestaveni
organiz&niho tymu. Ten by # zorganizovat turnaj a vSe, co &mu pati

po strdnce organizai, sportovni, technické, ekonomické, propadaatd.
Vtymu by nely byt osoby, majici praxi s padanim turnd a znalé
nohejbalovych po®ra, které zajisti vhodny termin turnaje a obsazeni
Gcastniky. Déle osoby, které zajisti firgaun prostedky pro turnaj, technické
zabezpeéeni turnaje, &ast médii a VIP osob. U menSich &edhich akci
byva organizéni tym totozny s ptadatelskym Pro dalSicély se budeme
déle zabyvat pouze tim, céimo souvisi se sportovdésti turnaje.

Volba kategorie

Pa'adatel se musi rozhodnout, do jaké kvalitativnivarkitativni kategorie
swvjj turnaj zdadi, do jaké &kové kategorie, kategorie dle pohlavi, discipliny,
pravidel. ®Zko lze gedepisovat, co je a neni vhodné. Zavisi to na vice
okolnostech, nap kolizi terminu s jinou akci, fAni pdadatele, pani a
Stedrosti sponzat, kvalité domécich dastnik, tradici turnaje, technickych
podminkach a dalSim. Asi by riampebylo moudré gadat ligovy turnaj

v terminu, kdy se hraji ligové sa@ide nebo Sampionaty. Famlat turnaj pro
vice nez dv desitky @astniki, kdyz je kdispozici jediny kurt. Padat
ligovy turnaj a nejlepsi dastniky odminit sklentkami a salamem. Padat
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turnaj okresniho formatu a hrat na raérez ti dopady mée (u dvojic i
trojic). Paéadat vrcholny turnaj bez dost&teého divackého sektordéi na
rozmerové neregulérnimiisti. To vSe musi padatel zvaZzit.

Sestaveni poradatelského tymu

Paadatelsky tym by ®& byt urcen min. dva tydny ffed konanim turnaje.
Obsahuje osoby, které maji na starost zdarnibdpr turnaje po vsech
strankach. Hlavni odpédnost nesdeditel turnaje, kterému jsotlenové
poradatelského tymu péideni. VyZaduje to autoritatigsi typ, protoze
v samotném gibéhu turnaje nenéas na pilisné dodrzovani demokratickych
principi. Je proto Zadouci, aby ostatiénové tymu byli nekonfliktni a o
zadanych ukonech nediskutovali. Jakékoliv rdéeep mezi cleny
poradatelského tymuggsobi na Gastniky turnaje velmi amatérsky a navic
vyhrocuji lehce stresovou atmosféru, provazejicagani kazdé takové akce.

WV / lbv’ i '*

IkuSené osoby v pofadatelském tymu jsou zarukou Klidného priihéhu turnaje

Interni zprava z minulého rocniku turnaje

U velkych turnaj by nengla chykst. Neni na Skodu ji sestavit i uretinich
turnaji. Fripravit by ji meél co nejdive po akciteditel turnaje. Mla by
obsahovat z&kladni Gdaje o turnaji a dalSileZité udaje, zejména
problematické paséze turnaje.
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Zcela jisté by méla uvadét:
* Sportovni ¢ast
Vysledky, rozbor tastniki, analyzu picin ptipadné netasti rekterych
pozvanych tastniki.

» Ekonomickou ¢ast
Vysledky, rozbor zisku a nakladanalyzu picin ptipadného nizkého
zisku¢i vysokych naklad.

» Technickou ¢ast
Casové Udaje, analyzu spravnosti zvoleného hracjlstérmu, picin
ptipadného nizkého ptu divalka, prtipadného ¢asového skluzu,
ptipadnych dalSich technickych probl@&m

» Spol&enskouéast
Jména vyznamnych haéstzastupt firem, médii, analyzu spalenského
a propagéniho vyznamu akce.

» Doporuéeni pro pristi roénik
Zhodnoceni pozitiv a negativ, vyhodnoceni analyzasrh gipadnych
opateni pro dalSi rénik.

Tato zprava pak slouzi jako podklad pr@gmtani dalSiho tmiku turnaje.

Rozdéleni ukoli poradatelskému tymu

U menSich¢i tradicnich turnaj s protelymi pdadatelskymi matadory
post&i jen kratké seznameni jednotlivycéleni paradatelského tymu
s @idélenymi ukoly. U tSich turnaj ¢i turnaji s mér zkuSenymi osobami
v pa‘adatelském tymu se vyplati koordim&d schizka, na které jsou
jednotlivé Ukoly nejen iidéleny, ale i vysétleny v gipadt nejasnosti.
Pa'adatel se tak vyhne pagfim nedorozugnim kthem turnaje,éasto
v nejmérg vhodnou chvili. Praxe ukazuje, Ze jsou-li ulozékély sowasti
pisemného zéapisu s konkrétni osobni oddowosti za & je snaha o jejich
dodrzeni vyssi.

Pozvanka pro ucastniky

Potencialnim 8astnikim je rozesilana pozvanka.¢iinou posStou, adresy
ligovych druzstev jsou k dispozici na internetovyathankachCNS, adresy
druzstev neligovych sotiti ziskate u sekraté prislusného krajského nebo
okresniho nohejbalového svazu (adresyt dpe najit na strankacBNS).
Pripadré Ize pozvanky fedat osob& na rékterém z pedchézejicich turnéj

| kdyz Ize vyuZzit i moder¥Si zpisoby, jakymi jsou rozeslani pozvanky e-
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mailem nebo formou SMS zpravy, @8& pozvanka je v nohejbalovych
zvyklostech stéle tim ngjinngjSimteSenim. Pozvanka byéha byt dorgena
potencialnim dastnikim nejpozdji cca 2 tydny ped terminem konani.

Zcela jisté by méla uvadét (pokud to jiz neobsahuji propozice):

Nazev turnaje
Presny nazev turnaje, ik turnaje, event. podnazev turnajéigusnost
k serialu turnaj apod.).

Poradatele
Nazev p#adajiciho klubu, oddilu, firmy, jednotlivce, jinéganizace.

Termin konani
Presné datum konani.

Misto konani

Presnou adresu mista konani. U obijzhledatelnych mist pak je dobré
prilozit mapku.

Propozice

Obsahuji veSkeré sportosstechnické udaje.

Kontakt na poradatele

Je dilezity pro potencialni astniky, kt& maji k turnaji gjaké dotazy.
Zcela jist musi byt vSude tam, kde je turnagem pro zvanédastniky a
nebo omezen gem Eastniki. Now se objevuje i odkaz na internetové
stranky p#adatele, kde Ize umistit sekcignovanou turnaji se vSemi
dalezitymi adaji.

VysSi dotace na ceny

Zejména u velkych a vrcholnych turtidy mela byt uvedenaCim vice
se nohejbal rozviji, tim vice bude od ¢ir&itit touha po lepSim océni
jejich vykoni. Castka na pozvance pakigobi jako motivani prvek.
Naopak neSvarem ¢kterych pdadateh je vydavani celkové dotace
turnaje za dotaci na ceny, ve snatiigat kvalitu.

vrs s

Mezi dalsi udaje, které se na pozvance objevuji, patFi:

MoZnost ok¥erstveni
Kde je moZno se d@erstvit a zda po cely den.

MoZnost ubytovani

U velkych a vrcholnych turnéjpa‘adatel zajisti ubytovani, nebo alespo
uvede jeho moznostigetre ceny.

11
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Uhrada nakladi

Zda pdadatel hradi na@p cestovné, ubytovani nebo jiné naklagyzda
si vSe hradi &astnik. V gipadt Ghrady pdadatelem pak je¢ba stanovit
smernice pro proplaceni nakladcestovné K/km, ubytovani K/osobu,
kolik vozu, kolik osob ...).

Piredpokladana (ast

VétSinou je zndma u turnajpro zvané. U turndjotewenych je teba
uvadt obecwji, tj. soutze, ze kterych secastnici rekrutuji. Na druhou
stranu neni dobré zvét divaky i beana kkoho, kdo pak nefjede.

Posledni vitz
Sestava posledniho ¥ie.

Sponzdi 5
Jména a nazvy sponzorturnaje. Casto to vyplyva ze smluvnich
povinnosti.

Celkova dotace turnaje

Sklada se napz dotace na ceny, prondjmu Kurtebo haly, oberstveni
Gcastniki, sponzoill, zastupd médii, proplaceni cestovného, ubytovani
Gcastniki, vyroby propagénich material, pout&u, vyroby medialnich
prezentaci, dokumehta dalSich vyd& Mnohdy je takcastka podstatn
vys8i, nez jertastka na ceny. Padatel by se za ni rozhadmensl
styckt, castka ¥tSinou vypovida o kvalt celého turnaje po vSech
strankach.

& Pozvanka pro divaky
Jedna-li se o vyznamy$i turnaj, je teba pilakat i divaky. Samazjmg, ze

Ize rozeslat pozvanky vybranému okruhu osob, teak u§yva omezeny.
Divaky z okoli Ize oslovit nap pouta&i, umisenymi ve vywsnich skinkach
klubu nebo nahodile (inforndai nebo plakatovaci plochy obci aést

stromy, sEny objekfi). Divaky z SirSiho okoli Ize pak oslovit pomoci

regionalnich médii (tisk, radia, televize), kamigmtatel zaSle pozvanku,
pripadré osobr nebo telefonicky. U turndj celostatniho vyznamu pak
poadatel zasila pozvanku do celostatnich médii.

Dal3i dobrou moznosti je Internet. StrankiNS nabizi moznost umésti
pozvanky na turnaj. Obdobnou moznost nabizkieré dalSi stranky.

12
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PARTNI

o ELiT

Poutaée patfi k osvédéenym zpisobiim lokalni propagace turnaje

Bulletin

Mimo pozvanku, kde jsou uvedeny nejzaklg8hadaje, je u vyznamnych
turnaji dobré pipravit pro divadky uceleny inforndai material — bulletin.
V ném najdou zakladni informace o fi@oajicim klubu, historii turnaje a
vysledky, profily nejvyznam¥jSich &astniki, aktuélni tabulky sogfi, ze
kterych se rekrutuji dastnici tohoto réniku turnaje, vysledky poslednich
vyznamnych jednorazovych akci, prograrsagovy rozvrh turnaje,ffpadré
dalSi udaje. Rrozert zde byva stranka,émovana sponzém a partnerm
akce.

.= pr’rlﬂiﬁj

Arnema
eGmonT EMOTION 2

13
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Startovné

VySe startovného by seéha pohybovat v imétenych mezich. Neimée
vysoké startovné dokaze odradi#du zajeme od (Easti a vypovida i o
neschopnosti gadatele zajistit pro turnaj jiné zdrojaijmi. Existuji i
turnaje, kde fijem ze startovného vyragzpievysuje hodnotu cen. U menSich
turnaji Ize toto tolerovat, u &Sich by se to stavat néln. Na nich totiz
vétSinou fFijem ze startovného nEgmistavuje nejvyznand$i prijmovou
polozku.

Obecrt plati, Ze turnaje halové, kde rozhodujici poloZkmwa pronajem
haly, maji startovné o cca 50% vy3§i, nez venkovni.

Startovné na hrace se pohybuje v téchto relacich (rok 2007):

» Do 50 K u turnafi se slabSim obsazenim (bez ligovych tglla
strednim obsazenim (ligovych célfe mérg nez %2).

* 50 - 100 K u turnaf siln¢ obsazenych (ligovych celke vice nez %2).

* 100-200 K u turnaj vrcholnych (ligovych celik je vice nez Y,
piitomnost médii, vyznamnych osob, stovky di¥ak

U dvojic resp. trojic séastka nasobi 2x resp. 3x.

Pravidla

Obecrg pod pojmem pravidla chapeme souhrn zakladnich teper-
technickych dokument podle kterych se nohejbal hraje. Pro tytely CNS
vydava pedpisy s dlouhodobou tpobnosti (Pravidla, Sat#ni ad) a
predpisy s roni  pasobnosti (rozpisy ffsluSnych jednordzovych a
dlouhodobych sodfi v daném roce). Padatele budou v drtivé &sing
zajimat pouze Pravidla a S&inifad, pouze u vrcholnych akci se ztotozni i
s ugesrenim tchto Fedpisi nebo dalSimi pozadavky dle rozpisu. Cilem
poadatele je vytviit standardni podminky, odpovidajici oficialni sthit ze

~s vz

které se rekrutuje nejtsicast astniki daného turnaje.

14
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Pozdrav soupefii po skonéeni zapasu je samoziejmosti na vSech akcich bez rozdilu

Upresnéni pravidel do propozic

Pa‘adatel uvede v propozicich turnaje, Ze se hrajéefcvidelCNS, coZ se

v drtivé wtSine pripadi také dje. Je vSakitba dbéat na dkolik zasadnich

véci, které v Pravidlech nejsou striktmaizeny a je iteba je konkréth

upesnit v propozicich turnaje.

Jedna se zejména o:

e Druh hry

Jednotlivci, dvojice, trojice. Druh hry by d@nbyt upfesreén jiz na
pozvankach. WSinou byva jiz v samotném nazvu nebo podnazvu
turnaje.

» Set
Pravidla nevylduji jiny konec setu, nez ziskanim 10. bodu. Stegk
nevylwuji nutnost dvoubodového rozdilu ukemi setu. ¥tSinou se
vSak pouziva ukareni setu 10. bodem bez nutnosti dvoubodového
rozdilu. Z¢asovych dvodi i z divodi vySSi atraktivity se rozhodujici
set doportuje hrat od stavu 5:5.

» Zapas
Pravidla neuwuji poiet seti zapasu. Ve wazovacim systému se
vétSinou hraje na 2 wigné sety. Ve skupinovém systému je zhruba
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stejny pondr turnajfi, hranych na 2 sety a hranych na Zang sety
(nekdy se zkracenym rozhodujicim setem).

Casové lhity

Jejich gesné dodrZzovani je vyZzadovano jen u oficidlnichi,akosSech
ostatnich akci by vS8ak odchylka od stanovenych bibdengla byt
vyrazrgjSi. Tyka se to zejména rgstavky mezi zapasy, s jejiz
dodrzovanim byvaji na turnajich velké problémy,ré&tenohou ohrozit
sehrani celého turnaje. Dopoduje se tuto hodnotu stanovit (tziekaci
doba pro nastup do zapasu) na max. 5 minut od pokyzrhodiho, se
sankci skrée zapasu vifipad jejiho nedodrzeni.

Stridani hraca

Neni problém dodrZet Zni Pravidel. Obas je v3ak k vithi, Ze stida
hr&, ktery hraje sotasré v jiné dalSi formaci, nebo hrél v jiz tgzené
formaci. Toto nelze tolerovat.

Pocet dopadi mi¢e na zem

Pravidla nevylduji jiny poctet dopad mice, nez jeden (jednotlivciki
dva (dvojice, trojice). Oficialni a nejvyznaiéi neoficialni turnaje se
hraji na tento p&et dopad. VétSina neoficialnich akci dvojic a trojic se
dnes hraje na dopadi.tPri volbé poctu dopad by se mdlo prihlizet ke
struktue potencialnich dastniki. Je-li gedpokladana drtiva &Sina
Gcastniki z oficidlnich soutZi, kde se hraje na dva dopady, hrat na
dopady dva. V opmém gipadt na ti. U jednotlival jsou oficialni i
neoficialni akce jednotné.

& Vyjimky z pravidel

Mimo variabilnich bod existuji v PravidlechCNS ucité konfliktni body,
které pdadatel pi sebevtSi snaze nefize nebo zamné nechce dodrzet.

Jedna se zejména o:

* Herni prostor

Rada turnaj se hraje naiftich s men3i hraci plochou, neZ vyzaduji
Pravidla. \&tSinou je zmenSeny herni prostor &ét od mimoherniho
prostoru travou, svahem, zdi nebo plotem. V takopéipadt je nutno
stanovit, zda p@datel bud presto Igt na dodrZeni souvisejicich hiod
zréni Pravidel. Jedna se o odehranicenz mimoherniho prostoru a
dotyk hra&e s cizimi ¢lesy (plot, jiné nemobilni fiednety v rozmneru
hraciho prostoru dle Pravidel).?&Seni tohoto problému se nazaigmi.

Z hlediska ochrany zdravi htiéje otazkou, zda je bezp®jSi dodrZet
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Pravidla (skoky do mimoherniho prostoru, zé&krokysné blizkosti
plotu ¢i zdi bez moZnosti jejich dotyku) nebo nedodrzegb@hy do
divaki, lavicek, vyskoky na plot). Z hlediska divacké atraktivititézi
asi druha varianta. igjm¢ jako nejmenSi zlo se jevi kombinace
prohldSeni celé plochy arealu za herni prostor éailma dodrzeni
Pravidel v bod dotyk hr&e s cizimi &lesy. Na turnajich je tato odchylka
od Pravidel tolerovana a fawlatel ji nemusi v propozicich ani ziovat,
musi s ni vSak seznamitastniky @i nastupu.

Povrchové Uprava hraci plochy

Nekteré turnaje se hraji na rfgpustnych materialech pro povrch hraci
plochy dle Pravidel. S timtiko pdadatel gco udla, proto na dchto
turnajich je tato odchylka od Pravidel tolerovanpagadatel ji nemusi
Vv propozicich ani zniovat.

Ubor hraéda

Pravidla vyZaduji jednotny sportovni Ubor. Ten $ak vyZadovan jen u
oficialnich nebo vrcholnych neoficialnich turiag hlediska propagace
nohejbalu, zejména v médiich, je pozadavek jedimatngboru vitan.
Jeho poZzadavek bydtrbyt mimo propozic uveden jiz v pozvance.

Nastup hréa¢a zapasu na lifisté

V souladu s Pravidly byva prov&d jen na nejvyznangsich turnajich.
Je to velice elegantni prvek, zejména jsou-li z&tdv&i predstavovani
divakim moderatoremies zvukovou aparaturu. Na ostatnich turnajich
neni vyZadovan. PoZzadavek bylioyt zmiren pri nastupu gastniki.
Losovani

Pravidla vyZaduji losovanited prvnim setem kazdého zapasu. U
vrcholnych turnaj by nenglo chybst, u ostatnich neni &Sinou

z ¢asovych dvodi vyZzadovano (podani &ma vzdy na stejné strgn
stranu si voli sougiev duchu hesla ,kdofdv prijde...“). Tuto odchylku
neni teba v propozicich turnaje ani zfovat.

Oddechovyc¢as
Na WwtSing turnaji byva z¢asovych dvodi nevyuzivangi dokonce neni
povolen. U vrcholnych turnajby vSak nerél chybet.

Rizeni z&pasu

VétSinu turnaj rozhoduji samotni héd ne delegovani rozhéd Toto
neni teba v propozicich turnaje ani ztovat, post&i seznamenidhem
nastupu.
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Elegantnim prvkem pro divaky je pfedstavovani hraci zapasu v zavérecné fazi

VeétSinu gchto konfliktnich bod je tedy teba oSéit pripadnou vyjimkou
z Pravidel, uvedenou v propozicich turnaje.

¥ Poradatelské tiskoviny
Pro kazdy turnaj musi padatel mit k dispozici sportovriechnické
dokumenty, které jsou uvaay v propozicich jako hernitedpisy. \&tSinou
se jednd pouze o Pravidla a Sduaf fdd CNS, které jsou k dostani v @i
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verzi v sidleCNS nebo na krajskych a okresni¢kancich CNS. Lze je
jednoduse vytisknout i z internetovych straaks.

DalSi nezbytnou pofickou tohoto druhu, zejména u atemych turnaj, je
prehled fiznych hracich systédmn Existuje f6zna literatura (nejen
nohejbalova) siznymi vyuzitelnymi hracimi systémy. &&inou vSak tyto
materialy neobsahuji¢t8i pa@et, nezadow nékolik systéni. Jako vhodného
pomochika tak lze vyuZzit i tuto publikaci.

Ne¢které dokumenty a formuié musi ptadatel ¥tSinou sam vyrobit.

PatFi k nim zejména:

propozice

¢asovy harmonogram (neni-li v propozicich, u &éteych turnaj
alespa priblizny)

formul& prezekini listiny

formul& pro zapsani vysledku zapasu roztiod

formul& vysledkovych tabulek vizném provedeni dle ptu Castniki
ve skupinach (pro 3, 4, 5...), téZ rozdilny promkovy systém a pro
vyrazovaciho pavouka

formul& paradi zapas
doklad o zaplaceni startovnéh@.(vazitka a podpisu padatele)

U vrcholnych turnaji pak jsou to dalsi podklady, napr.:

formul& kone&nych vysledk s uvedenim partnér akce a jmen
piredavajicich osob

formul& pro hlasovani odborniko individualnich ocefnich
cedulky scislem pdadi pro rozdleni cen

seznam cen s rog@énim podle ptadi

slosovatelné listky do tomboly

podklad pro moderatora (Udaje o akci, ¢astnicich, ¥zné dalSi
informace...)

raizné tabulky pro umishi v arealu (s@rovani na WC, Satny,
obcerstveni, ozngeni Saten apod.)

Je jasné, Ze pro pedatele je jednoduSsfiprava formulé&l tam, kde je pole
Gcastniki predem znameé, nez u otewmych turnaj.
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% Propozice

Propozice slouzi k informaciastnikim o nejailezit¢jSich udajich sportovni
¢asti turnaje. Nejsou-li jiz s@asti pozvanky, & by je obdrzet kazdy
z astniki pri prezentaci, Hpadré musi byt vy¥Seny na viditelném mist
(vysledkovy panel...).

s

Mély by obsahovat alesponi:

Ridici organ
Kdo turnajtidi (wtSinou to byva padatel). Dale jménteditele turnaje
¢i dalSich osob, na které s&adtnici mohou obracet s dotazy a Zadostmi.

Kategorii dle ¢lenstvi

Zda je turnaj oteteny pro vSechny, nebo je omezgenstvim v ugitém
sdruzeni (registrovani NS, CSTV, COS, resortniclenstvi), firme,
spolku, organizaci.

Kategorii dle vykonnosti

Zda je turnaj oteteny pro vSechny vykonnostni kategorie, nebo je
omezen. A to bdi shora (nap pro hr&e do Urove krajského peboru),
nebo zdola (nap pro hr&e od Urovi 2.ligy).

Kategorii dle pohlavi

Zda je turnaj otateny pro vSechny kategorie dle pohlavi, nebo je
omezen (pouze pro muze, pouze pro Zenyxa®lse konaji i za¥ne
smiSené turnaje (nApdvojice muz a Zena).

Kategorii dle discipliny
Jednotlivci (singl), dvojicesi trojice.

Kategorii dle véku

Zda je turnaj otaieny pro vSechnydkoveé kategorie, nebo je omezen. A
to bud’ shora (nap pro hr&e do 18 let), nebo zdola (rnagpro hr&e od
40 let).

VesSkera dalSi omezeni

Casto to byvaji kombinacergdchozich moznosti. de to byt nap
kombinace omezeni turnaje pro &®&18-40 let do urown max.
krajského peboru, pro ostatni &k neomezeti Nebo nap omezeni
poctu hr&u drovre 2.ligy a vyssi na jednoho ve formaci. Dale obliben
turnaje dvojic otec a syn.ddterd omezeni nemusi vzdyipest kyzeny
efekt, jind vS8ak mohou byt atraktivni. Je naguateli, aby vysledna
kombinace vyz#la pozitivre.
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* Harmonogram turnaje s ¢asem prezentace
Je-li pjedem znam (u turn@js omezenym nebor@dem danym pidem
Gcastniki). Zejména je nutnosti uvést vzdgs prezentace, do kterého se
mohou @&astnici gihlaSovat do turnaje aiplizny ¢asovy rozvrh turnaje.
Cas prezentace nemusi byt jednotny pro viechogstdiky. U
otewenych turnaj je nutnosti uvést vzdy alespas prezentace.

+ Startovné
VySecéastky za Gastnika.

* Pravidla
Podle jakych pravidel se hraje. Jejiclieg®ni a gipadné vyjimky.

* Hraci systém
Je-li zndm pedem. Alespd jeho obecné zasady (pémnebo pdéet
postupujicich, co rozhoduje vipadt bodoveé rovnosti...). U otégnych
akci postaéi zminka, Ze hraci systém stanovirguatel podle p#u
prezentovanych dastniki. TéZ nesmi chyh vyhrazeni si prava na
zmenu hraciho systému v ddodnénych gipadech (dle Pravid€INS).

» Nasazovani, losovani
Zpasoby nasazeni.

 Dalsi technické udaje
Patet hist, jejich povrch, kdo rozhoduje zapasy, kde je mopodat
namitku a jakym zfisobem, apod.

 Ostatni dophiujici udaje
Nap. podminku Iékeské prohlidky.

& Vysledkovy panel

Vysledkovy panel by se #hnachazet na snadno dostupném a viditelném
mis& v blizkosti pdadatele, aby jej mohl pohodira rychle obsluhovat.
VétSinou se jedna o desku, nebo jinou rovnou plocting budovy), kde
jsou umistny vSechny pdtbné udaje prosastniky.
Jedna se zejména o:

* propozice

* hraci systém turnaje (neni-li jiz v propozicich)

» poradi vSech zapés

* tabulky vysledk.
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Dobife pipraveny acasto aktualizovany panel pak prokdze velkou sluzbu
poadateli, ktery nebude neustale &avan spoustou rusSivych dotaz
V drtivé witSir¢ pripadi jsou vysledky aktualizovany &nim zapséanim, u
nékterych akci se pouziva aktualizace formou tiskpodtacové tiskarny,
ktera je vSak feci jen zdlouhagjSi a nevyhodou je men&étnost aktualizaci.
Naopak v

ZTRTRANE F

I P

Priklad vysiedkového panelu

& Zdravotni dozor

Zdravotni dozor (I€éka zdravotni sestra, absolvent zdravotnického kuibzu)
mél byt pritomen na kazdém turnaji bez rozdilu. Znairsi totiz nevybira

\

BohuZel ani takovych momentil neni nohejhal uSetien
VétSinou se jednd o drobné pogah(odirky, narazeni, vymknuti),ékdy ale
i vdzrejSi (porarni kolena,césky, van, Slach, zlomeniny kosti), vyZadujici
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prevoz zraginého hrée k odbornému oS@mi. Sténani leziciho postizeného a
je pohled, ktery by neghbyt k vidéni nikde.

Ozvuceni arealu a moderovani

Ozvieeni venkovniho arealu nebo haly, kde se turnghgdm je jednim ze
zasadnich nastiiojpro bezproblémovy chod turnaje. MySleno je akustic
moderovani akce, nikoliv pouze reprodukce hudby,ittg samotnd dokaze
chod turnaje a pasaze bez hry &sp ozZivit. S poplatky autorskym
sdruzenim za jeji reprodukci si nemuslatl starosti napp pa‘adatelé zad
¢lenskych subjekt CSTV aCNS.

ProtoZe v této rubrice hokimne o kvalitnich turnajich, nefhby u fidiciho
pultu chyk¥t moderator. U velkych akci pak dva modefétp nichz jeden je
svazan s padatelskym tymem, zejména oznamuje sportdechnické
zalezitosti (rozlosovani, sled zapaszmeény v programu, organizai
pokyny). Je nutné si gdomit, Ze bez tétdinnosti se trvani turnaje vyragn
prodlouzi. Druhy moderator je z&fen na sportow-propagéni zalezitosti
(ptedstavovani druzstev a Wté jejich profily, koment#& hry, predstaveni
vyznamnych hosita sponzak, komunikace s vybranymi osobadnidivaky).
Sikovny moderator pak zviadnedoblohy sam.

. ¥ .

ZkuSeny moderator dokaZe navodit vynikajici atmosiéru
VeSkeré akustické prvky je nutnocsenit nejlépe do hluchych mist turnaje
(prestavky mezi zapasy, mezi sety, po dohrani skyginpsovani). Pimo
do hry pak vstupovat nejlépe nacatku setuci béhem oddechovéheasu,
naopak nevstupovat do vyrovnaného&éwsetu. Toto neplati ifpact, Ze
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divaci vykazuji pokles sledovanosti a je nutno rengaticky zagr upozornit.
Divacké ,usili“ totiz obecd klesd v utitych periodach. Po stabilizaci
divackého poétu prvni pokles fichazi jiz po cca 2-3 hodinach prvotni
divacké koncentrace. Pokles koncentrac&éZenurychlit i Spatné pasi
(venkovni turnajki Spatné osétleni nebo vnini klima (halovy turnaj). Je na
moderatorovi, aby totocas intuitivré zachytil a reagoval.

Zcela jist se vyplati angaZzovat zkuSené moderatoryjyi keaji Siroky
pirehled o organizaci akce, @astnicich akce, o nohejbalovych saith a
ur¢ity smysl pro show.

¥ Kontrola pripravenosti
Den pged akci je ¥novan poslednim ifpravnym pracim a zejména pak
kontrole gipravenosti. Tu provadi padatelsky tym, nejlépe pod vedenim
feditele turnaje. Kontrola je zatena na fipravenost turnaje po vSech
strankach, nejen té technické. Znovu jeeba pelivé projit zépis
z koordin&ni schizky pdadatelského tymu, posoudit moZzZnosti vzniku
nenadalych probléina stanovit postupy pro jejickeSeni. Opakovani je
matka moudrosti a tak neni na Skodu&iterou typovou situaci nasimulovat.
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Zejména jeiteba si projit pedEzny seznamdastniki (je-li alespa priblizné
znam) a pedbEZzré stanovit varianty postupu v kritickych prvnich dfah
turnaje mezi prezentaci a jehasatkem.Reditel turnaje by @& zkontrolovat,

zda vSichniclenové poadatelského tymu jsou sezndmeni se svymi ukoly a
zda oproti planu nedoSlo Kjakym znénam, na které je nutno pruZn
reagovat.

Hlavni ¢ast kontroly je logicky zatiena na technickoufipravenost Kst' ke
hte. Je iteba mit pipraven dostatek hernich peb, tj. méu, siti, ukazatél
stavu a to ¥etn® nahradnich. U venkovnichti& pak nejlépe dva
vyznaovaie car (lajnov&ky) pro pipad poruchy jednoho z nich a
minimalizaci prodlev §i soul®zné Gpra¥ vice Hist. Castym nemilym
piekvapenim fi této kontrole je nefungujicierpadlo zavlaZzovaciho systému
¢i zvlhla a hrudkovitd hmota pro vyztmvanicar.

V suchém obdobi je vhodné venkoviiisté pred turnajem vydathkropit a
to i desitky minut, aby iiSt¢ ziskalo dostatmou zasobu vihkosti
v drendzich. DelSi kropeni¢ihem turnaje vyrazh prodluZzuje dobu jeho
trvani. U KiSt' v hale je zase¢ba zkontrolovat furdnost unglého os¥tleni.
V obou gipadech i fun&nost zvukové aparatury, je-li k dispozici.

oo vy, v

OMYSL

$ - )

Radné vypnuta sit je jednim ze zakladnich poZadavkii na pfipravenost arealu ke hie
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DEN ,,D“ PRICHAZI
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Prezentace

VétSina turnaj ve volné dny ma stanoveias prezentace do 9 hodin, vzdy
v intervalu 15-30 minutCas je zavisly na planované dokonani turnaje. Ta
je dana zejména ptem &astniki, zvolenym hracim systémem a
technickymi mozZnostmi gadatele (p&et Hist, dohodnuta doba pronajmu
haly a pod...). Na &Sir¢ neoficidlnich turndj dochazi ze stranycastniki

k nedodrZeni doby prezentace. Je niagateli, jak se s provinilci vypada.
Pokud vSak bude velmi tolerantni, jako vzdy selitati casem proti 8mu a
zcela jist tak da do dalSich taika negativni motivaci vSemcastnikim,
ktefi dorazili k prezentaci das. Navic tak poSkozuje famlatele jinych
turnaji, ktei lajdactvi toleruji s mensim pochopenim.

Pti prezentaci by jednotlivi dastnici ngli zaplatit startovné, nahlasit nazev,
pod kterym budou turnaj hrat a nahlasit jménacir&vent. dlouhodobou
soutZ, kterou hraji. Dale by #i obdrZet od ptadatele potvrzeni o zaplaceni
startovného, propozice turnajeiigadré jim lze predat dalSi informani ¢i
propagé&ni materialy.

Volba hraciho systému

Stanoveni hraciho systému jep vibec nejdlezitéjSim ukonem a na jeho
spravnosti zavisi cely turnaj. Spatrstanoveny systém nejenze otravi
Gcastniky, ale dokonce d#e vést k nesehrani turnaje&asovych dvoda.
Stejre tak miZze byt odehran turnajifi§ brzy a nap planovany zisk
z prodeje oberstveni je nizsi.

U prestiznich akci navic vstupuje do hry nutnosiznych divodi dodrZet
casovy plan (pozvani VIP na slavnostni zahdjeniagavky televiznich
spole&nosti apod.) Padatel si musi ujasnit, zda preferuje pouze plynuly
chod turnaje bez dalSich nafgknebo vyZaduje i dalSi naroky (rifap
divackou atraktivitu).

At uz zvolime hraci systém skupinovy,iagovaci, nebo jejich kombinaci,
vzdy plati utité zadsady. Nesmime také zapominat, #ecasové rozvaze
s hracim systémem musi byt v souladu i pravidla.
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Obecné plati:
 za standardnich podminek je hraci systéhemn turnaje negmny
* hraci systém nesmi byt sloZity préastniky i divaky, pehlednost vizi
* hraci systém musi by¥igpisoben poZzadované délce trvani turnaje

* hraci systém by & co nejrovnondrngji rozloZit zatizeni dastnika
v prislusném kole turnaje

* nesmi dojit k hernim prolukdm vlivem zvoleného fieorsystému.
» Z&dny z dastniki by nengl béhem dne odehrat mémez 6 set

» Z&dny z dastnikh by nemdl béhem dne odehrat vice nez 12 uset
(jednotlivci), resp. 18 seét (dvojice nebo trojice), u turnajZzen a
veterari pak cca 3/4 této hodnoty.

A

/' : )
U veteranskych a Zenskych akei by pocet odehranych setii sestavy nemél pfesahnout €islo 14
Posledni d¥ podminky mohou byt proc¢které pdadatele omezujici tak, ze
by nebyl schopen turnaj ugidalat. Proto u turndj kde péet (Eastniki
nedovoluje jejich rovnokiné rozdleni, ale zaroue limitovany cas
nedovoluje tvorbu peetnsjSich skupin, je tolerovan principétginy, tj.
zachovani uvedenych podminek pro alésp&sSinu Eastniki. 1 ta mensina
by ale n¢la odehrat alespioétyii sety. To je i minimem u vrcholnych akci,
kde ,dolie si zahrat* neni hlavnim heslem dne. Vyjimku itvturnaje
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jednotlivai, nebo turnaje dvoji&i trojic, hned v Uvodu postizené zasahem
vys8i moci. TéZ oteené turnaje, kde skuted (East vyraza prevysi givodni
zaner a technické moznosti pedatele (poet Hist).

Paadatelé, zejména u velkych akci s desitkat@stniki a vice hracimi
plochami, wtSinou g volb¢ hraciho systému vychazi &kterého
oswdceného a publikovaného modeluckieri vSak projevi kreativitu a
dokézi vytveit velmi zajimavé systémy. Bohuzekkdy i v negativnim
smyslu.

Y
7y

&

Volba systému v zavislosti na kvalité ucastniki

U wvétSiny turnaji (turnaje pro pozvané nebo kvalifikované, turnaje
s omezenim, dkteré tradini otewené nebo vyloZenlokalni turnaje) ma
poradatel dopedu vicemé® jasno, jakou kvalitu €astniki mize a@ekavat.
Proto by n&l zvolit hraci systém typicky pro tu kterou hlawniikonnostni
skupinu.

Obecné plati:

* U turnaj se slabSim obsazenim (bez ligovych geilk hlavni prioritou
potet odehranych zapasneni pozadavek na atraktivitu (média, divaci).
Zvoleny systém by tedy &h umozZnit vS8em &Gastnikim odehrét co
nejvice zapas vyraznou redukci provést az v zéetnych kolech.

* U turnaji se stednim obsazenim (ligovych célje mér nez %) je
hlavni prioritou vyvaZzenost standardnich zvykldgdstniki z nizSich a
vysSich souwZi, neni poZadavek na atraktivitu. Zvoleny systémidaly
mél byt rozumnym kompromisem, umoznit odehrani déstatapas,
ale téz vas oddlit kvalitu od kvantity.

* U turnaji silné obsazenych (ligovych celkje vice nez %2) je hlavni
prioritou touha Gastniki po vigzstvi, do hry vstupuje i poZzadavek na
divackou atraktivitu. Zvoleny systém by protoglmbrzy eliminovat
vyrazre slabSi dastniky a umoZznit vice zapamezi vyrovnanymi celky.

* U turnaji vrcholnych jsou hlavnimi prioritami touhacastniki po
vitézstvi a atraktivita divacka,ékdy i medialni. Zvoleny systém musi
brzy eliminovat slabSi dastniky a umoznit vice zapasmezi
vyrovnanymi celky.

& Skupinovy systém versus vyrazovaci
Vyhodami skupinového systému jsowt3i paet odehranych zapas
spravedli¥jSi postupovy kH, moZnost napravit poradzku. Vyhodami
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vytazovaciho systému jsowtsi divacka atraktivita, absence zapase
kterych se o nic nehrajg s predem dohodnutym vysledkem, mendsovéa
naranost, gradace arghlednost turnaje. Nevyhodami jsatirpzers vyhody
druhého systému.

Obecné plati:

» vSeobec# u turnaj s dostatenym patem Hist a bezcasového omezeni
se doporguje skupinovy systém

» vSeobect u turnafi s nedostatmiym patem HiSt nebo casow
omezenych se dopafuje vyfazovaci systém

* u turnap se slabSim obsazenim (bez ligovych @glke doportuje
skupinovy systém

* U turnaji se stednim obsazenim (ligovych célke mér nez %) je
vhodna kombinace skupinového systému (zakladni iskup
osmifindlové skupiny, ¢tvrtfinalové skupiny) a za&vecné gradace
v podol# vytazovaciho systému (semifinale, o 3.misto, finale)

* u turnaf silné obsazenych a vrcholnych (ligovych aklje vice nez ¥2),
zejména u &h, kde je velky pe&et divaki ¢i pritomnost médii, je
prioritou gradace turnaje a minimalizace zdpage kterych se o nic
nehrajeci s predem dohodnutym vysledkem, dop&uje se skupinovy
systém pouzit max. do Ura¥smifindlovych skupin¢tvrtfinale a vySe
hrat jiz vifazovacim systémem.

» pro v8echny turnaje se nedoparje vice pechod z jednoho systému
(vyfazovaci, skupinovy) na druhy, nez jeden

& Systém s casovou diferenciaci ucastnikii
Hraci systém (@ uz vyazovaci, skupinovy, nebo jeho kombinace)Zzen
zohlediovat rozdilnowasovou dostupnostastniki. Posledni doboudkteré
akce pechazi na model, kdedstnici z blizSich mist hraji prvtiést turnaje
(ranni skupiny) a &astnici ze vzdalenych mist pak druhtast (odpoledni
skupiny). Tento systém lze samep¢ pouZit pouze tam, kde jsodastnici
piedem znami dlefhlaSek nebo dle pozvani.

Vyhodou tohoto systému je dita vsticnost @astnikim, kterym doprava na
turnaj zabere dkolik hodin a vyZzadovala by tak s velkou prapddobnosti
zajistni noclehu zfedchoziho dne. Naopak nevyhodou systému jsou

nékolikahodinové proluky &astniki z prvnic¢asti turnaje, ki@ se probojovali
do dalSich kol.
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| tady musi ptadatel pistupovat k vol citlivé a pro systém &sovou
diferenciaci se rozhodnout tehdy, je-fepwdcen, Ze jednotny a brzk§as
prezentace fize odradit vice vzdalenych potencialniciastniki.

Pocet zakladnich skupin a ucastnikd v nich

Patet zékladnich skupin by &hbyt takovy, aby sgloval obecné podminky
hraciho systému a aby umoznil bezproblémovou (pejléymetrickou)
navaznost dalSich hoj

Obecné plati:
* jedna skupina se pouZiva u tuhajvelmi malym p&tem Eastniki
* 2 — 4 skupiny se pouzivaji u turfidgo cca 16 Eastniki

* U turnaji s wtSim pd@tem &astniki je preferovan sudy get skupin,
nejlépe Wiselnéiack 2" (tj. 4 nebo 8 skupin). 6 skupin je nevyhodny
pcet pro gechod turnaje do zérecné casti, ktery je pakéasow

Patet (Bastniki ve skupir, pokud péet (Eastniki umoziuje vice skupin, by
nentl byt obecwk veétSi nez 6, na vrcholnych turnajichétdi nez 4.
Nevyhodou ¥tSiho pdétu je zmirna casova narénost a zvySeni ptu
zapad mezi soup#, ktefi uz nemaji teoretickou moznost postoupit dale. Jak
pak vypada takovy fibé¢h skupiny, néeba rozvad.

Rozdéleni skupin na vice hFist’

Pokud areal disponuje vice hracimi plochami, je vy jen dobe.
V takovém pipadt miZze byt rozloZeni skupin nebo fazovacich zapas
jednotlivych kol turnaje nagrovnongrné a nehrozi Zzadné proluky.

Druhou moZnosti je n&pazovat jednotlivé skupinyifslusnému fisti (coz
je ale gehledrjSi pro divaky i samotnécastniky), ale naifst¢ umis’ovat
zapasy tak, jak jdou v celkovémipdi. Toto se vyuzivarpdnostg tam, kde
pocet HiSt neni ve vhodném pafru k paitu skupin (cel&islo). Komplikace
to vSak niZe ginést tam, kde je get skupin maly a tam, kde zapasy
rozhoduji zastupci porazenéhdastnika. V takovych fippadech mize dojit
ke kolizi zapas jednoho dastnika a vznikaji takasove proluky. Festo vSak
mensi, nez vifijpad nerovnomdrného rozlozeni (n&p 2 skupiny na prvni
hriste, 1 skupina na druh&iits).

SlozitjSi je to tehdy, ma-li p@datel sice k dispozici vice nez jednasts,
ale ne v jednom arealufiPovnomsrném rozdleni skupin by totiZ jist doSlo
k casové proluce natiSti, kde se bude hrat dal&st turnaje (hlavniifste).
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Paadatel musi stanovit délkdasového uUseku, nezbytného proegun
Gcastniki a ¢asti pdadatelského tymu na vzdatgsi hriste tam i zgt. Presun
by rozhod® nentl byt Zivelny, ale hromadnyjzeny pdadatelem. Jedéntak
nedojde k dalsfasové ztrat

Paadatel ma v podstattti moznosti, jak se vyhnoutasové proluce na
hlavnim Histi.

Jsou jimi:
» poradatel na vzdalenétité presune méh skupin, nez astane na
hlavnim Histi

* maji-li skupiny fzny paet astniki, paadatel na vzdalenéfifte
» poradatel rozdli skupiny rovnondrng, ale vhodnym systémem zajisti
preklenuti proluky plynulym fechodem na dal&fast turnaje zapasy
postoupivSich ¢astniki ze skupin, hrajicich na hlavnintigti (toto Ize
aplikovat pouze tam, kde druhé&id® je od hlavniho vzdaleno jen
nékolik minut cesty).
Nouzovymi variantami jsou pak napvloZeni rkteré z dopikovych akci,
planovanych na poz{i zaazeni, nebo za&mé zpomaleni gibéhu turnaje
na hlavnim FKsti (toleruje tSi proluky mezi zapasy, dochazicasgjsi
Gpraw hraci plochy apod.). VZdy vSak v limitech, ktemohrozi stanoveny
pribeh celé akce.
Pro klid pdadatelské duSe je Zadouci, aby @asti pdadatelského tymu
mély moznost navzdjem komunikovat a mohly sélgdstav pribéhu obou
oddlenych¢ésti turnaje (kolik je odehrano, resp. zbyvéa zdpdddadatel na
hlavnim iSti ma pak moznost operati&neagovat.

ReSeni je viak obdobné. Na komplikace se miigfgyit paadatel i vdude
tam, kde kvalita vzdalésiho HiSt¢ je horSi, nez hlavniho (coZtginou
byva). Nekteré tastnici tak kror presunuceka i vyhlidka mé# kvalitniho
hriste, coz sefasto neobjede bez diskusi. Nejéaétiskusi vyvola rozéleni
skupin do obou ared@llosem, jiz litfe vSak lze pouZzit los tam, kddést
poradatelskeho tymu se turnajéadtni i v roli hréské a musi byt tedy pouze
v jediném arealu. Obeé&nplati, Ze ptadatel nesmi ohlednrozcleni do
areah pripustit diskusi a brat ohledy na ,z&mné divody“, pra: ten ktery
tym musi hrat na hlavnintiBti.

31



PORADAME NOHEJBALOVY TURNAJ

Vice HiSt znamena i dilema, jakotast turnaje narozlozit. Pokud je to
mozné, nila by WtSina &astniki mit moznost zahrat si v hlavnim areélu.
VétSinou tak je na vzdalenéi$te presunuta jertést zakladnich skupin.
Hraje-li se na vice iistich, ale v jednom arealu, je situacdhpdrgjsi a
rozloZzeni niZze byt libovolné. Dovoluje-li to dostatekasu, je na
vyznamegjSich akcich Zadouci odehréat #&a¢nou ¢ast turnaje na jediném
(hlavnim) Histi.
i

Idealni typ haly pro poFadani velkych nohejhalovych akei

Pocet postupujicich

Pacet postupujicich nesmi ohrozit obecné podminkyihoasystému. Neh

by byt ani @ilis maly, ani velky. U viazovaciho systému je jasny — 50%. U
skupinového systému by seilndrZet také blizko této hodnotyriAmekeim
postupovém kéi se zcela jist zvySi pget mér atraktivnich duel a zkrati
¢as na skutmé vyvrcholeni turnaje mezi nejkvaljgimi astniky, coz
piipadné divaky nep&$i. Naopak fi tvrdSim postupovém Kii si proti sok
poradatel popudfadu &astniki. Hodnota cca 40-50% je nejpouzi¥gn na
turnajich (nap ze 4 nebo 5dastniki postupuji 2).

& Zapocitavat ¢i nezapocitavat vysledky

Odpowd’ je jednoznand — zapditavat. Reci jen je preferovano hrani m€n
zapa$ svice soup®& nez vice zapd@ss mér soupé. Navic v op&ném
piipac by pribylo zapa$, ve kterych zase o tolik nejde.
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Soutéz utéchy

Na rekterych turnajich, zejména mladeznickych nebo méksowharakteru,
je pro brzy vyazené @astniky hrana soét utichy. Jde vlastho paralels
probihajici turnaj. ProtoZze motivac&astniki do dalSich zapaspo vyrazeni
je velmi rozdilna, byva kvalitaéthto klani slaba a divacky nezajimava.
Obecr plati, Ze tam, kde padatel ma k dispozici voln&iBté, miZze soutz
atéchy uspeadat. V zadnémifpads by vSak tato soti# nentla ovliviiovat
¢asovy harmonogram hlavniétve turnaje (zgazeni méa& kvalitni druhé
vétve turnaje by naruSovalo i Zadouci vykonnostnégcs). U turnaj sttedni
a vySSi kategorie by se uz vyskytovat &kem

Pocet ucastnikii zavérecné casti

Hraje-li se z&¥recna cast nebo cely turnaj vgzovacim systémem, neni co
resit. Pa@et jde po linii ..- 4 - 2. Hraje-li se z&vetna ¢ast nebo cely turnaj
skupinovym systémem, jeteba zvazit peet (Eastniki zawretné casti.
Obecré plati, Zec¢im menSi peet, tim se vyhodami blizi jiz zminym
vyhodam vyazovaciho systému, které jsodepi jen v tétocasti turnaje
preferovany. Naopak ip vicetlenné finalové skupith se o tyto vyhody
poradatel pipravi. Proto doporteni zni: zagrecnou cast (alespo posledni 4
Gcastnici) hrat vimzovacim systémem.

Poradi souperi
Pravidla CNS neo3étji dilezity bod, tykajici se gadi. Tento bod je

sowasti SowznihoraduCNS. Natack turnaji se setkame siznymi vicegi
meére zdailymi modifikacemi tohoto bodu a to j&asto pednEtem

~ sz

pozdjsich vasnivych diskusi.flom Soutznitad hovdi jasre.
O poradi ve skupinovém systému rozhoduje:
* podet boat
V pripadé rovnosti bodii dvou (nebo vice) souperii rozhoduje:

* rozdil bodi ze vzdjemného (vzajemnych) zapasinto dvou (nebo vice)
soupeéd

* rozdil set ze vzdjemného (vzdjemnych) zapasthto dvou (nebo vice)
soupeéd

* rozdil mia ze vzédjemného (vzajemnych) zapasinto dvou (nebo vice)
soupéd

* rozdil seti ze vSech zapésre skupir
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* rozdil mta ze vSech zapasre skupir
* los

U vytazovaciho systému jedeni pdadi jasné. Do propozic turnaje takdsta
uvést informaci, Ze deni pdadi je dle SouZnihoraduCNS.
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Kdyz se nehraje malé finale

SlozijSi je ukeni pdadi tam, kde azeni dastnici uz dale o koneé
umiseéni v tzv. ,malém finale" nehraji €Sinou z¢asovych dvodi), ale
z rgjakych divodi je treba jejich p#adi ukit (nap. existuji ceny i pro tato

nizSi pdadi). SowtZzni fad toto neufesiuje, je tedy na padateli, jaky
zpisob ugeni pdadi zvoli.

Ve skupinovém systému Ize postupovat tak, Ze sevpéwaji druzstva na
stejnych psadich v tabulce. Nejprve se tedy porovnavaji duazss prvnich
nepostupovych gadich, pak na druhychitich ...
PFi porovnavani rozhoduje analogicky se Soutéznim radem:

* podet bodi v prislusné skupi&

* rozdil set v prislusné skupi#

* rozdil mga v prislusné skupi#

* los
U vytazovaciho systému lze postupovat tak, Ze se povajindruzstva,
vyrazena ve stejnych kolechiagzovaciho systému.
Mezi nimi rozhoduje analogicky se Soutéznim radem:

* rozdil seti v poslednim zapase

* rozdil m&a v poslednim zapase

* los

Ne kazdy se stimto ztotoZni. Porovnavat steipé&téi na sebe Gbec
nenarazili, zejména ve ¥gzovacim systému je velmi subjektivni. V tomto
pripadt plati, Ze del swti prostedky. Pokud to vSak jde, je lIépe nechat o
vSech poadich rozhodnout nafiBti. Vychodiskem mze byt nap. zapas,
hrany pouze na jeden set.
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Zmény v hracim systému

Béhem turnaje by za standardnich podminek éhemrobihat Zzadné zény
stanoveného hraciho systému. Ne vzdy to vSak bgpdizdvano. Vyjimku
tvofi nestandardni podminky, za®ié zasahem vy3Si moci Zivi(hru
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znemoaujici nedostatna viditelnost, silny vitr, srdzky, nebo jejich aku
hrozba)¢i technického charakteru (porucha &eni v hale, jina fekdzka ke
hie). V takovéem fipadt paadatel hraci systém musi &mit, vétSinou
razantd. Je teba zvazit vSechny okolnosti, vyvoj turnaje a poithive
rozhodnout. Je totiz velice prajgbdobné, Ze &kteri Ucastnici se mohou citit
(i byt) zmeénou hraciho systému poskozeni, zejména, zvyhodroMy hraci
systém gkterou z domacichsastniki.
Obecné plati:
* poadatel si v propozicich vyhrazuje pravo émt hraci systém
v pripadech, definovanych PravidiNS (obecné jekazky ke te)
» piedpoklddanou zému v hracim systému je nutnéas avizovat vSem
Gcastnikim
* novy hraci systém stanovi ifaadlatel, jakékoliv hlasovani zastupc
Gcastniki je alibistické
* novy hraci systém by &h byt typow co nejpodobgsi pavodnimu
hracimu systému, pokud to Ize.

e
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Jednim z oprawnénych diivodii zmény hraciho systému je hru memoiiiujici pocasi
@ Casové Ihiity

Pro ugeni maximalniho sehratelnéhocpo zapas je treba znat empirické
¢asoveé hodnoty. Ty jsou nasledujici:
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Pramérny pocet odehranych sek (ukonéeni setu 10. bodem bez nutnosti
dvoubodového rozdilu, zéatek od 0:0) na 1 fisti za 1 hodinu, Wetné
prostoju = 7 (trojice), resp. 8 (dvojice, jednotlivci).

Udaje plati pro prmérné velké Histé s okolnim oplocenim. V3ude tam, kde
se pro zatoulany michodi podstathdale, pdet odehranych sitse undrné
snizi. Naopak v ,klecich®¢i halach se p#et zvySi o cca 1 set. Bat
odehranych sétse také sniZuje ve vySSich kolech turnaje. Jeatw d&tSi
vyrovnanosti soug@ a projevujici se Unavou, zejména vam® fazi hry.
Casové rozdily v z&vesné ¢asti tak oproti zapdsn zakladnicasti mohou
¢init az 40%!

ObtiZné je stanovovaasové hodnoty ve vgzovacim systému, kde se hraje
rozhodujici  (¥¢tSinou teti) set. Nkteré zapasy jsou rozhodnuty
v predchozich setech, jiné ne. Zde zkuSenoiaji, Ze ¢im vySSi kolo
turnaje, tim je prawjpodobnost hry rozhodujiciho setu vyssi.

Lze konstatovat, Ze ve vyFazovacim systému a hfe na dva vitézné
sety:
 do urovre semifinale je pkmérny patet tisetovych zapdscca 35%
+ vsemifinale a vySSi Urovni je {onérny paiet tisetovych zapdscca
60%

Y
4

Nasazeni a losovani
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Nasazeni

Nasazovéani cetkdo turnaje je ukonem, ktery by n&nchybst na zadném,
alespa pramérném turnaji. Je vSak jednim z nejzawg&ich Gkori. Préce
téch, kt&i nasazuji, je podobné praci dostihového handiead®0% spravné
nasazeni je té#h nemozné, protozZe foch turnaje a jeho koway vysledek
je ovlivnén mnoha faktory. Za dobré nasazeni je povaZovéia trca 2/3
spravnych nasazeni (rfaz 8 nasazenych jich \wvrtfindle hraje alespob).
Nasazeni by #a provadt osobaci osoby, nejlépe znalé vSech faktor
ovliviiujicich Sance dastniki. A to v klidném prosedi, kam nemajifiistup
Gcastnici. Jinak se mohouipravit na nekogici diskusi a nasledny mizerny
vysledek svéinnosti.

Obecné plati:
+ ¢im kvalitngji je obsazeny turnaj, tim je&t8i poptavka Eastniki po
spravném nasazeni
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* spravné nasazeni hrajet$i roli ve vyazovacim systému, nez ve
skupinovém

* pravo byt mezi nasazenymi ma zajisbbhajce a prvni domaci sestava.
Faktory, ovlivilujici nasazeni, jsou zejména:

+ vysledky hréu G¢astnika v jednorazovych i dlouhodobych sdich

+ vysledky hréu Geastnika z pedchozich turnéjv poslednim obdobi

* typove sloZeni hid Ucastnika

» predchozi vysledky htdi Ucastnika na tomto turnaji

* zdravotni stav h&@ Gc¢astnika.

Losovani

Losovani je velmi jednoduchy Ukon, nefstitujici delSi komental na rem
se vS8ak pozna, jak kvalitje turnaj gipraven. Mélo by byt provadno pred
zastupci vSechdaastniki, o kterych se losuje.rBdem by nily byt pripraveny
papirky a losovaci nadoba. Velmi amatérsky padopi trhani papitkpred
zastupci dastniki. Dobrym zvykem byva, Ze 8y osud si vybira kazdy
zastupce &astnika sam. P losu je teba mit na patti, Ze mize dojit ke
komplikacim. Nap. pokud by los sved| do zakladni skupiny dwasiniky
z jednoho oddilu a v propozicich je uvedeno, Zeutdak byt nerize, nebo
takto rozhodne padatel ped samotnym aktem. Pak je nutné provést
nahradni los a z tohotoibdu je prova#h los nejprve prayu takovych
Gcastniki.

Spojovani skupin
Velmi c¢astou chybou byva Spatné spojeni skupih,ua do dalSich kol

skupinového systému, nebo dotagovaciho pavouka. V podstigsou fi
zakladni principy spojovani skupin.

Losem

Princip spravedlivy i nespravedlivy. Spravedliwylouci jakékoliv moZnosti
spekulaci i nasazovani, nespravediimize svést dohromady silné skupiny
a naopak slabé. To je nezadouci efekt jak préehtak i divaky.

Dano nasazenim

Systém spojeni jednotlivych skupin je dan ji# pasazovani. V takovém
piipad je prioritou striktni dodrZeni nasazovaciho pawwukle ale
nevyhodou, Ze se nepotkd vigesti pavouka a kazd#st hraje spolu az do
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vrcholu. Nekteré (&astnici se tak s¢tnou opakovahn Naopak vyhodou je, Ze
pii sprdvném odhadu nasazujiciho je velkd Sance imnsti nejlepSich
Gcastniki az v z&¥ru turnaje, ne vidvejSich kolech (,pedctasna finale).

TézZ to, Ze nedochazidasovym prolukam diky dalSimu losovani.
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Kombinaci nasazeni a losu

Systém spojeni jednotlivych skupin je dan ji#i pasazovani. Striktni
dodrZeni nasazovaciho pavouka vSak neni Uplnoutptia je poZzadavek na
prolnuti jednotlivycheasti pavouka. V takovénmiipad se k jedné skupén
postupujicich filosuje druha skupina postupujicich z epacasti pavouka.
Vyhodou je pra¥ omezeni p&u opakovanych getnuti stejnych &astniki a
korekce Spatného odhadu nasazujiciho. NevyhodalejenoZznost getnuti
favorizovanych tastniki v nizSich kolech turnaje. Tuto nevyhodu Ize
casténé¢ zmirnit zpisobem nasazeni, nikdy vSak nedosahneme absolutni
vyvazenosti. DalSi drobnou nevyhodou je vznik peggldalsim losovanim.

Obecrt plati, Ze losem by sedhy spojovat skupiny jen na slabSich turnajich.
Na ostatnich se dopatuji oba zbyvajici principy.

Y
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Pocet zapasii a jejich poradi ve skupiné

Patet zapas ve skupig se uti jednoduchym vzorcem:

Pocet zapagsi = pofet Wastniki x (pofet Ucastnika — 1) / 2

Paadi zapas slouzi k rozvrZzeni jednotlivych zagage skupinach. Obecnym
pravidlem byva, Ze zdpas dvou nejvySe nasazenyokupnasazeni bylo
provedeno) ve skupénse hraje jako posledni zdpas skupiny, aby byla
zachovéana iedpokladana gradace. Naopak pokud se ve skuggjdlou dva
Gcastnici z jednoho druzstva (oddilu), zdpas mezi sienz pochopitelnych
davodi hraje jako prvni.

Priklad paadi zapas ve ticlenné skupig:

1-3, 2-3, 1-2 (celkem 3 zapasy)

Priklad paadi zapas ve ¢tyiclenné skupig:

1-4, 2-3, 2-4, 1-3, 3-4, 1-2 (celkem 6 z&pas

Priklad paadi zapasv peticlenné skupi:

2-3, 4-5, 1-3, 2-5, 1-4, 3-5, 2-4, 1-5, 3-4, kekém 10 zapad)

Jak vidno, & zvolime tento rozpis gadi zapas ve skupig, nebo odliSny,
nevyhneme segkde tomu, aby &ktefi Gcastnici nehrali dva zapasy za sebou.
Drtivd wétSina turnaj je ale hrdna ve vice skupinach, jejichz zapasy se
prolinaji, takZe tento negativni jev se timto miaiizuje.
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KDYZ ZADUNI SMECE

¢ Prabeéh turnaje

& Zahajovaci nastup
VétSinou k gmu dochdzi do 20-30 minut po skeni prezentace u
otewenych akci, do 10 minut u turfiag gredem danym polemcastniki.
Béhem této doby musi padatel zvolit hraci systém turnaje, provést nadazen
a losovani, fipadre i rozckleni skupin na vice areél

NeSvarem turndjje to, Ze zatimco padatel pipravuje nastup naplanovany
do nejmenSich detdil ze strany &astniki je pristup Zalostny. Nastupuji
neusptédart, rada hréd sedi v restauraci, nejsou ve sportovnim (je-li
poZzadovan, tak i jednotném) Uboru, bavi se meanseatd. Na vrcholnych
turnajich niZze byt nastup vyZzadovan v duchwzinPravidel. Na ostatnich je
na pdadateli, aby doslova vyhnal [ z restaurace a laek, vyzval je

k uspdadanému nastupuignl divaky po jednotlivych dastnicich.Reditel
turnaje provede zahdjenijijpadré uvede dalSi osoby

o e

Prikladny nastup u¢astniki najdeme spiSe u oficialnich akei
U vyznamnych turndj by mgla turnaj zahajovat nejvyznagjgi osoba,
pozvand ktomuto delu pdadatelem (patron turnajeigustavitel orgéin

statni spravy, hlavniho sponzora...). Se sporotechnickou ¢asti pak
Gcastniky seznami zastupéigliciho organu. Wité nepochybi, bude-li mit
V ruce propozice.
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Ucastniky by mél zejména seznamit s:
* Pravidly
Podle jakych pravidel se hraje, jejichrapréni a gipadné vyjimky.
* Hracim systémem
Jeho schéma, pet skupin nebo Wazovaci pavouk, get postupujicich,
zapaitavani vysledi, ¢im je dano ptadi ....

+ Nasazenim, losovanim
Nasazeni a rozlosovani do skupin nebtaggvaciho pavouka.

+ DalSimi technickymi udaji
Pacet Hist, na kterych se hraji jaké skupiny, kdo rozhoddjpasy, kde
je mozno podat namitku, apod.

Dobu nastupu d¥e zatim ptadatel zasovych dvodi vyuZzit nap. k
rozepséani p@di jednotlivych zapdas

U nekterych vrcholnych akci se zejména (wddi eliminace neSvér
uvedenych v Gvodu tohoto bodu, provadi nastupy d®aunim je tzv.
technicky (formalni) nastup, kde jsotitomni pouze &astnici bez dalSich
naroki (na ubor, pozici § nastupu apod.) a zastupcifpdatele, ki
seznami &astniky se sportowrtechnickymi zélezitostmi turnaje. éBem
dne, tSinou po odehrani zakladdésti turnaje, pak nasleduje oficialni
zahajovaci nastup. Tomu jiZz jsodtitpmni nejen zéstupci padateh a do
dalSiho kola turnaje postupujictastnici, ale i fizvané vyznamné osoby
zifad sponzar nebo orgalh samospravy. Vzdy jsou igdstavovani
moderatorem nastupu.

Zahajeni turnaje
Turnaj z&ina vyhlaSenim prvniho zapasu.

Rozhodovani zapas

V drtivé wtSin¢ turnaji rozhoduje zapas zastupce porazenébastaika
z predchoziho zapasu. Tady bywasto kdmen Udrazu. V prviad hr&i
porazeného dastnika odchazi co nejrychleji z kurtu a vracetnaergj se
nikomu moc nechce. Nahé&nje poté znamenaripvelkém pdétu zapas i
velkou casovou ztratu, ktera se nemusi vyplatit. Zadruhé nmensich
turnajich setasto stava, Zze rozhoduje tr&terému pravidla nohejbalu moc
naikaji. A také nebyva k dispozici plka, ¢ci dokonce ukazatel stavu setu.
Dost problémi s postem, ktery je u Kibvych duel vibec tim

Y

nejdilezitgjSim.
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Obecné plati:
* po konci kazdého zpasu musigaatel ihned fedat vysledkovy listek
nasledujiciho zapasu porazenémivel nez odejde z&iBte
* hraje-li se dlezity zapas a jsou-li pochybnosti o znalostechoakiho,
poradatel sdm deleguje rozhidllo

» z&pas by newth rozhodovat hré ze stejného druzstva (oddilu), jako je
jeden z dastniki zapasu

» z&pas by neth rozhodovat hré sportovi ¢i jinak zainteresovany na
vysledku rozhodovaného zapasu

* prvni zapas rozhoduje faalatel
* na mis¢ rozhodiho by ntla byt trvale k dispozici pfalka

* na mist rozhodiho by n&l byt trvale umisin ukazatel stavu setu
(pctitadlo)

* u turnaji nejvyssi kategorie by vysledkovy listekélmzkontrolovat a
podepsat oba kapitantastniki.

Na vrcholnych turnajich by nette byt rozhodovani zapaswieno do rukou
samotnych hré&i, ale kvalifikovanym rozhatim. Néklady na rozhad
predstavuji mé& vyznamnou poloZzku v rozgtu turnaje, investice se zcela
jisté vyplati.

5 —=
& ; '

Ukazatel stavu setu a zapasu je pii rozhodovani nezhytnosti
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Uprava hraci plochy

Tyké& se jen venkovnich ar@alJ tSich akci jsou na tut@nnost vylerény

osoby z peadatelského tymu. U turnigj kde je silny tlak na dodrzeni
¢asoveého harmonogramu, resp. f&rpm pdadatele jeho urychleni, probiha
Uprava hraci plochyizenym zgisobem, nejlépe od jediné osoby. Mimoto
pozadavek na Upravu hraci plochyza vzejit i od rozhatdho.

GOY iR

Zn

Uprava hraci plochy by neméla probihat Zivelné, ale izem‘a

Doplnkové akce

Dovednostni hracské soutéze

Uplna novinka. Vzorem jsouckteré sporty, kde jsou tyto s@de nesmiré
atraktivni pro divaky. Belem soutze je zejména probudit a naladit divaky
z ukité monoténnosti gibéhu turnaje. Z tohototivodu by ngla byt z&azena

v jeho druhé polovi®y ale ged vyvrcholenim turnaje v z&wetné casti.
Nentla by ale trvat déle, nez 15-20 minut. ¢Aétnit se ji mohou n#p
zastupci dastniki, ktefi se probojovali do z&vecné ¢asti. Ukité by se nilo
vzdy jednat o dovednosti nohejbalové. Je naagateli, jaké discipliny
vymysli.

Tombola

Tombola je klasikou. Kazdy zdivAk hr&a, rozhodich a dalSich
zWastrenych obdrzi nebo si zakoupi listek (vstupenku,, |&s@ry je pak
verejré slosovan. Vyherci obdrzi ceny. Nejvheé@im terminem pro
vyhlaSeni tomboly je Uplny zdvakce, po vyhlaSeni vysletlkZmirni se tim
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¢asty negativni jev turnajovych akci, odchodtSiny divaki ihned po
skorteni finalového zapasu a hrozba istdjného za&recného ceremonialu
pred hrstkou negrngjSich giznivai.

Divacké soutéze

Divacka soutZ je obdobou hrgské dovednostni satite. Samotny Ukol musi
byt piirozert jednodussi, nez u hid Oktas mohou nastat problémy
s rekterym vylosovanym divakem, ktery #egné nechce prezentovat své
,schopnosti“. A niiZe se jich takovych sejit vice. Pak dojde k pow
netekaré velké casové proluce acél soutze je zméen. Obecs lzefici, Ze

v piipact volby mezi divackou a htgkou soutZi je lepSi volbou prév
hr&ska. Hré&i navic maji k sportovni sotiti preci jen velejSi vztah, nez
nekteri stydlivi divaci. Druhou moZznosti je vylosovanivaki, ktei poté
spolu sehraji regulérni zapast8inou na jeden set) odené ceny.

Exhibicni zapasy a vystoupeni
Exhibice maji i u nohejbalovych akci tradici. Reegtji jsou to exhibéni
zapasy veterdn Zen, zastupgcpartnefi akce nebo ®¥stského zastupitelstva,
verejné zndmych osobnosti (herci, politici apod.), sponfok legend
(vétSinou fotbalisté). Hraje se&tSinou na jeden, maximaimva sety.

Na nohejbalovych turnajich se v exhibiénich zapasech piedstavuji i fothalové legendy

Exhibi¢ni zpasy jereba vkladat do programu akce s rozvahougrsny
blok turnaje by jimi ner#l byt roz#isten, protoze jejich sportovni Urofrge v
kontrastu s vykony, kter&ekava na finalové duely nakte publikum. Toto
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neplati jen v fipadech, kdy se potigparadateli zajistit aktéry minfddného
jména.Exhibini vystoupeni jsou zpravidla¢kolikaminutové pedstaveni
tane&nich kreaci skupin, maZoretek, alédlta vystoupeni Zongléis mtem

nebo znalé bojovych uméni. Fantazii se meze nekladatim originalrgjsi,

tim lépe.

Exhibiéni vystoupeni maZoretek

Nepritel cas

Casta to ¥c na rozsahlejsich turnajich. Turnaizh vie napohled klape a
jediné co z&ind haprovat, jéas. Oivody mohou bytizné, nicmé# zatimco
Gcastnici si hrozby &domi nejsou, ztrata proti planované dobarista a
poradatel se zdnd potit. Znéna v hracim systému nigpadd v Gvahu. Co
ted™?

Pokud je kvalit® pripravena organizace turnaje, lzéipfh vyrazré urychlit.
Je teba omezit d¥ nejwtSi proluky, jimiz jsou proluka mezi jednotlivymi
zapasy a hem zapasu pakigakopnuti mie.

VyZaduje to zejména:

* po konci prvniho setu kazdého zapasur@ba ohlasit jména souifie
nasledujiciho z4pasu (ohldSeni znovu opakosst tpied skokenim
zapasu)

* po konci kazdého zapasu ihnetkegat vysledkovy listek nésledujiciho
zapasu porazenému (pokud nerozhoduji delegovahodiz ale hréi)
diive, nez odejde ze&iBte

» pozéadat rozhatiho o okamzité zahajeni zapasu
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* 0 Upra¥ kurtu, kropeni a vyzri@vanicar rozhoduje pouze jedina osoba
a omezit tytaiinnosti na nejnuisi minimum
 dostatény paset ndhradnich i

* uréeni osob na vyhledani zakopnutéh@emiaby to nedlali sami hréi
probihajiciho zapasu.
Vysledkem je minimalizace proluk, jejichZz st ntkdy dosahuje az 30%
hraci doby turnaje!

& Namitky

Podani namitky a Zigob jeji vyizeni nezbyté pati ke koloritu turnaje.
Zpiasoby se liSi turnaj od turnaje. Neni asi na Skodpirovat se oficialnimi
akcemi a pevzit rekteré pasdze ze Seéahiho rddu CNS. RilisSna
benevolence gadatele fi podani namitky totiz vede k riziku zvySeni jejich
¢etnosti a z piadatele, jako sporto¥rtechnického organu, se pak stava spise
organ legislativi-disciplinarni.
Obecné tedy Ize stanovit podminky podani namitky:

» podani niZze provést pouzeiastnik turnaje, zapsany na pregaristiné

* podani musi byt &inéno nejpozdji do 10 minut od ska¥eni zapasu

nebo jiné udélosti, ke které se namitka vztahujef{cialnich akci je

stanovena lita na 15 minut, zde vSak je vyZadovano podani pieam
formou)
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» podani musi byt doloZzeno poplatkem (u oficialnikbige stanoven na
100-200 K).

Paadatel provede rozhodnutCim dive, tim lépe, to plati zejména
v zawrecné ¢asti turnaje, kdy uz mezi zapasy stejnébastnika neni takova
proluka. Podani namitky nema odkladn§mgk. Proti rozhodnuti fadatele
0 namitce neni odvolani (nebylo by ke komu je ppdaoplatek za podani
namitky je vracen namitajicimu, pokudipdatel rozhodl o vyhani (i
¢asténém) namitce.

Vyhlaseni vysledkl
Zavérecny ceremonial

VyhlaSeni by milo probihat na dktojném mist, nejlépe na ploseriste pred
hlavnim divackym sektorem. NejaspejSi (astnici by nili stat séazeni
podle pdadi ¢elem k divakm. U vrcholnych turndj jsou vhodné i stugn
vitéza, tzv. ,bedna“. Ceny by #y piredavat osoby, které gatmezi VIP
turnaje, coz se takéétdinou dje. Pdadi by nElo gradovat, tj. byt
vyhlaSovano od posledniho do prvniho. Zcelagjisy na vyznamgSich
turnajich &l byt uvadn nejen nazev dastnika, ale i jména hfé a
piedavajicich osob (u nich i ndzev sgolesti nebo tadu).

e jat ¥

Hiavni trofej by méla pfedavat nejvyznamnéjsi osoba neho zastupce hlavniho sponzora
ProtoZze z&r turnaje byva hekticky, malokdy to moderator zviddbez
pisemného podkladu. Je vyheé@i mit gipraven list, na ktery jsou
dopisovany jména dastniki a jejich hr&a, jména hréd s individualnim
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ocerenim atd. Moderator se tim vyhne trapnym chvilkAmevhodnou
chvili.

Minimalizace proluky

Velmi ¢astym negativnim jevem na turnajich je &&mny ceremoniél fed
poloprazdnym divackym sektorem, zejména u turrsapozdjSim koncem.
Tento jev je netistojnym projevem nedcty KtSinou celodennimu snazeni
hr&a. Ti si, steji jako nap. herci v divadle, zaslouZi vyslechnout svou
odmenu ve forng potlesku. KdyZz uz to nenapadne samotné divaky,bm
zasahnout padatel a divdky vhodn upozornit, aby sva mista jést
neopoudtli. Predpoklada to vSak minimalizaci proluky mezi s&emim
posledniho zédpasu a z#&stnym ceremonialem. Osdéuje se toto
upozorrgni provést jedtpred zahajenim posledniho zapasu.

Pa‘adatel by proto & mit pripraveno vSe poebné pro vyhlaseni jizéhem
posledniho zapasu. Tj. kame& pdadi, &etrg jmen hr&u, individudini
oceréni (jsou-li vyhlaSovana), ceny a osoby, které jeldwpgedavat. Je-li
cen \tSi mnoZstvi, vyplati se mit kruce i jejich seznamgifazenim

k ptislusnému umishi. Fipadnym nefijemnostem §i piedavani a
vyhledavani cen Izetpdejit i jejich pélivym rozmisgnim na pedavacim
stolku, \&. cedulek gislem paadi.

Praktickeé je oznaceni jednotiivych cen cedulkou s pofadim
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& Individualni ocenéni

Y

&

Na turnajich byva zvykem ocenit nejen nejleg&isinici, ale i jednotlivce. A
to bu’ formou nominace do tzv. All Stars Teamu beZesgni hr&ského
postu, nebo vyhlaSenim nejlepSiho sahe (blokd&e, nahravée, polde) nebo
jen nejlepSiho hi#e turnaje. Vyznam individualniho ocem by nendl byt
piecaiovan zejména proto, Ze se jedna o subjektivni hosirio Cena
individuélni by tak nerfla dosahovati dokonce pesahovat hodnotu ceny za
kolektivni dsgch.

Samotnou volbu by #h poradatel zadat mezi €kolik ptitomnych

nohejbalovych odbornik (trenéi, vedouci druzstev, byvali hfiy Z jejich
hlasi pak vzejde konmy vysledek.

Ceny

Po vyerpavajicich bojich fithazi zaslouzena odima pro nejlepsi celky i
hr&e. U velkych turndj s vysSi dotaci hodnota cen byv&gem uvedena na
pozvankach, kde mai@devSim motivéni charakter. Mla by obecn byt

vvvvv

nebudou. Hré&e jist potsi, Ze posledni dobou se dotace na ceny @becn
zvySuji. Naopak mizerné ceny dokaaktreré &astniky odradit od iisti
Gcasti.
Dotace na ceny se pohybuji v téchto relacich (rok 2007):

» do 3 000 K u nejmensSich turn&

* do 5000 K u turnafi se slabSim obsazenim (bez ligovych gelk

* 5000-10000 Ku turnaji se stednim obsazenim (ligovych célke
mere nez %2).
* 10 000 — 20 000 Ku turnaf siln¢ obsazenych (ligovych celkje vice
nez v2).
* 20 000 — 100 000 Ku turnaji vrcholnych (ligovych celk je wtSina,
piitomnost médii, vyznamnych osob, stovky di¥gak
Samotné ceny mohou byizné. U ,pouwaki“ to byvaji sklenéky, rucniky,
salamy, drogistické zbozi. Utetinich turndi pak ¢asto vstupuje do hry
sponzor, ktery doda své vyrobky nebo sluzby. U yeikturnaji je casta
kombinace cen s darkovymi koSi, nechybi ani slevqa@ukazky. U
vrcholnych turnaj se stal&astji objevuji i Seky s finaéni ¢astkou.
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Nezavisle na kvalité turnaje by urcité mezi cenami nemély chybét:
» Trofeje
Pohary ¢i jiné trofeje) se Stitkem, kde je uveden nazewndje, rok,
event. rénik a umistni. U tradénich turnaj pak na tomto turnaji
zalzhlé trofeje (devéné vypalované desky, t&d| totemy apod.)
* Diplomy
Samotné papirové diplomy jsou vhodné pouze u mertgimaj nebo
turnaji mladeznickych kategorii. U&sich turna)j muzskych kategorii
pak ¢asto kowi v koSi. Proto je vhodné provésteglem jejich Gpravu,
nejlépe zardmovanim. Takovy diplom Ize pak okagrZavesit na stnu.
Oboji pati mezi klasiku, kter4d nalezne svou pozici destném mist
klubovenci byta. Nepodléha zkaze &sto tak #stane jedinou vzpominkou
na desitky let staré ¥itstvi.

Urcité obecné nepochybi poradatel, pokud se cenami stanou:

» Produkty, majici pi¥imy vztah k nohejbalu
Plati to zejména u mladezZnickych tuihajejich gehled naleznete nap
na internetovych stranka€iNS v prodejni sekci.

* P¥#imo finanéni ¢astky
Odstraiuji nedostatky ekterych ¥cnych cen, tj.castou neprakinost,
nevhodnost pouZiti, objemnost, duplicitu cen z dsicl roénika a dalSi.

I chybami se c¢lovék uci
Ne vSe se na turnaji povedegdd je zmsobeno nezkuSenosti ijpdatele,
néco vysSi moci, &co i niz§imi pohnutkami.

Pro vsechny nenadale udalosti by mélo obecné platit toto poradi
priorit:

 sportovni stranka

* technicka stranka

» spol&éenska a propadai stranka
» ekonomicka stranka

* ostatni.

U prestiznich akci sdasti zastupcmédii a partér akce, zejména pak &ch,
kde je nasmlouvan televiznfgmos, jsou ufednostiovany jejich zjmy.

49



PORADAME NOHEJBALOVY TURNAJ

©

& b A ; 1’9 X
CGas nékterych akci musi byt piizpiisoben poZadavkiim televize
Problémy zpilisobené nezkusenosti poradatele

Dost casty gipad. U nového turnaje jsou menSi problémy tak hioc
ocekavany a celkem i tolerovany. HorSi je to u tutnegkehlych, kde nap
dojde ke zminé na postureditele turnaje. Dosud standardni mechanizmy
nefunguji a problémy jsou mnohem viditgi, nez u pedchoziho fpadu.
Proto byva dobrym zvykem, Ze nowipvek je obloZzen zkuSenymi matadory,
ktefi véas podchyti blizici se problémy. Je totiz Skodaapibkturnaj, kdyz
naprava je moznaitsinou az dalSi rok. Chybami se v3d#vek uci, snahou
poradatele by rlo byt je neopakovat. K tomu vybarrslouzi zmhovana
zprava z minulého tmiku turnaje.

Problémy zplisobené zasahem vyssi moci

Nocni mira kazdého padatele. Ten ut vSechno do nejmensiho detailu a
zasah vySSi moci éth z turnaje domek z karet. VySSi moc nelzégalem
definovat ani pedvidat. U venkovnichil$t se tSinou jednd o akutni
hrozbu nebo jiz &inkujici negtiznivé p&asi — dé§ tmu, mlhu, silny vitr. U
hal pak zejména o vypadek @éHeni. Dale pak u obou napo poskozeni
zakladnich i nahradnich siti, dai TragtteSi jsou pak nap Zivelni
pohromy.

Dojde-li k zasahu vy3Si moci, jéeba zvazit, jedna-li se o jexgchodny a
tedy odstranitelnyi trvaly a tedy neodstranitelny. Je-li to prvitigad, musi
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poradatel udlat maximum pro nastoleni standardnich podmin&kly¥? se to
treba nemusi vZzdy povéstastnici oceni snahu a budou mnohentiestjSi

k ptipadnym zmindm herniho systému, které s&Sinou projevi v redukci
pcoctu postupuijicich, redukci ptu zapas apod. Poda-li se nasledky zasahu
vy$8i moci odstranit, ten posledni odstranit nelegimé¢asovy skluz turnaje.
Dusledkem pak musi byt maximalni urychleniitghu turnaje, v horSim
piipad zmintna znéna herniho systému.

Jednéa-li se o druhytfpad, je po vSem. V takovéniipadt zalezi na dvtipu
poadatele, jak turnaj ,dohraje”. &8ina turnaj se takto dohrava v kartéach,
¢i losem. Jsou ale i takové, kde se turnaj dohrapanujicim ksreni Zivia,
coz divaci jist oceni. VyZaduje to vSak odvaznéagtniky i pdadatele,
kterého pak zcela jisteka Uprava poSkozeného kurtu.

=7

Fo— o SR

Povodeii dokazZe pFipravit pofadateliim nemilé piekvapeni
Problémy zpilisobené nizsimi pohnutkami

Nejtragitéjsi chyba. Nejasgjsi z nich je snaha padatele pomoci doméacim
Gcastnikim. At uz vyhod®@jSim nasazenim, Upravami hraciho systému
v zavislosti na prbéZnych vysledcich domacicttastniki, ponechani derby
domécich dastniki jako za¥recného zapasu skupiny a podobné neSvary.
Také domaci hi& by zejména na svém turnaji n&éindomlouvat vysledek
zapasu fedem, snizi-li se uz k takovému jednani.

Zcela jist si dlouhodobjSim provozovanim a tolerovaninichto praktik

I

poradatel zadava na to, Ze vigstich r@&nicich mu pole gastniki prasidne a
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z kdysi kvalitnino turnaje se stane objy ,pouak. Jeho néasledniky
v pa‘adatelskych funkcich paleka nevécné prace.

& Fair play
DodrZzovani zésad fair play je nejvySSim principemtomto sportu. Je to
obrazek morélni vysgosti hr&e. Opravdovy hr& totiz nechce vézit
podvodem. Takové vitstvi pro ®& neni plnohodnotnym. Je to jen &stvi
na papie, ne skuténé.
BohuzZel dneSni doba takovymi Bré&neoplyva. Do pofedi se tlai hr&i,
které vitzstvi podvodem ii¥e i €Sit. Jsou vtom vydatnpodporovani
svymi trenéry, vedoucimi, spoluldéia Nahrava tomu i négsny rozhodf,
kupici chybu za chybowasty argument, Ze od posouzeni chyb je rozhad
ten je za to placen, nelze akceptovat. N&likvazi, Ze rozhodi je také jen
cloveék. Ale proto, Ze princip fair play jako nejvySSiimmip je vSemu
nadazen. Je nddzen lidem, je nd@dzen zajmim oddilu, je nathzen
financnim ¢astkam.
Ne¢kdy to v8ak dojde tak daleko, Ze &r&tery @izna rozhodimu svou herni
chybu, je prezentovan zaiglce ve vlastnim tymu. To jefimé cesta do
zahuby. Na akci fitomného trenér&i vedouciho druzstva je kladen vyssi
moralni kredit, nez na prostého &eaJestlize jej nema, neéhby tuto funkci
vykonavat. Je tak na jeho rézbnych, aby jeho kredit posoudili a vyvodili
dusledky.
Existuji i vyrazrjSi provirgni, kterd niZzeme zahrnout do tieté hry,
vezmeme-li ji vuvahu jako celek. Je vSakba mit na padti jedno.
DodrZovani fair play &a z prostého he& vSemi uznavaného b
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PRIKLADY HRACICH SYSTEMU
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Tato kapitola si neklade za cil popsat vSechny modraci systémy pro
vdechny konkrétni pty Gcastniki. Ugelem je znazornit zakladni typové
systémy, popsat jejich nejvhogéi vyuziti a popsat logiku jejich tvorby tak,
aby je pa#adatel mohl aplikovat na jiz konkrétni turnaj s kani
Gcastnickou kvalitou, pgem (Eastniki acasovym limitem pro dobu konani.

VSechny zde uvedené systémy jsou koncipovany jelagdenni tak, aby
hracicas turnaje nesahl cca 10 hodin, tj. zhruba vyuZitelnou denrdudo
(od cca 9 do 19 hod). Tento charakter ma absolidina venkovnich i
halovych akci. Jedna se o systémy, pouzivané gp&galitativre stednich a
vysSich akci. Nejsou zde proto napvedeny systémy, kde tazeni dastnici
hraji spolu paralelnidev turnaje, tzv. sogk ugchy.

Kazdy giklad je vztaZzen k @itému pd@tu astniki. Lze jej pouZit i pro
niz8i p@et (astniki a celkovycas turnaje je vzdy shodny, nebo menSi. Pro
vyuziti jednotlivych hracich systému plati uvedeniéapitole Volba hraciho
systému.

Vychozi predpoklady

U skupinového systému se vzdyegdpoklada zapas kazdéh@adtnika
s kazdym v fislusné skupit U vyrazovaciho se vzdyipdpoklada zapas
dvou (astniki. U obou pak spojeni soufiedo vySSiho kola strikthdané
Gvodnim nasazenim (napve ctyiskupinovém modelu Al — nejlepSi
Gcastnik, B1 — 4. nejlepsi, C1 — 3. nejlepSi, D1 -n&jlepsi), pokud neni
uvedeno jinak.

V piikladech je uvaZzovano s hrou na dva sety,¢iadnl0. bodem, ve
skupinovém systému a hrou na dvazie sety, kotici 10. bodem (srétim
setem z&inajicim stavem 0:0), ve ¥gzovacim systému.

Pro vyp@et ve vyazovacim systému jsou pouZivany tupgrné hodnoty
poitu odehranych siét které nemusi byt celyndislem. U symetrickych
systéni je pouZzitim shodnych pismen znazgro spojeni skupin ve vySSim
kole, u nesymetrickych je pouzivano dalSi pismeporadi.

Odehréani zasrecné ¢asti (finalova skupina nebo semifindle a vyse) dw
piedpoklddano na jediném (hlavnintjdti.
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& Zakladni modely hracich systémi
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Krom¢ zékladniho roz&leni hracich systéinna skupinové, Mazovaci a
jejich kombinaci, miZzeme charakterizovat gkolik jejich typickych model

v zavislosti pechodu z prvniho kola do vySSich kol turnaje. BrtitSina
turnaji pouziva v prvnim kole skupinovy systém.

Lichy pocet zakladnich skupin

Pouzivd se tam, kde neni vhodna moZnost pro posaiiého pétu.
Rozhod® by to ale nerlo byt prvaislo vySSi nez 5. Cilem je v dalSich
kolech dosahnout symetrie, tj. sudéh@tposkupin, nebo wazovacich kol.
To sphuji ¢isla 3 a 5, z nichZ Ize dosahnout plynulébechodu na peet 2,
resp. 4. Vidy vSak et postupujicich musi byt sudy, avSak nelze
zapcaitavat jejich vzajemny vysledek.

Prikladem jsou systémy se 3 a 5 skupinami (pro 1220525 dastniki), ze
kterych postupuji 2dastnici z kazdé do 2 skupin vy3Siho kola.

V ptehledu nejsou uvedeny nesymetrické systémy, kdk geechodu na
symetricky systém vyuZivano porovnavacich kritgriatematiky*), tj. nap.
takové, kde k postupujicim w#im skupin je pitazen omezeny pget
druhych nejlepSich ze skupin, na zaklarovnani jejich dosazené bilance
ve skupir (body, sety...). Tyto obe€¢mmalo oblibené systémy by seilyn
pouZzivat jen tam, kde nejde z jakychkolili¢m uzit standardni.

Sudy pocet zakladnich skupin je délitelny 3

Pouziva se tam, kde &t (Bastniki nedosahuje @tu, umoujicimu vyuzit
fadu c¢isel, dlitelnou ¢islem 4. | zde je cilem v dalSich kolech dosdhnout
symetrie, na rozdil od lichého ga skupin to ale nemusi byt ihned v kole
nasledujicim.

Prikladem jsou systémy se 6 skupinami (pro 18, 24)a8tniki), ze kterych
postupuji 2 dastnici z kazdé do 3 skupin vysSiho kola, v dalkdte pak
vyuzijeme gedchozi modelovyiiklad.

Sudy pocet zakladnich skupin je délitelny 4

Paadatelem i tastniky Zadan& varianta, uniofici vyuZzit Sirokou Skalu
symetrickych hracich systém wetn® moznosti pendSeni vzajemnych
vysledki z nizSiho kola. Fkladem jsou systémy se 4 nebo 8 skupinami (pro
16, 20, 24, 32 tastniky).
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Pocet zakladnich skupin je soucasti rady 2"
Plati to, co u fedchozi verze, navic lze vyuZit itegovaci systém bez
kombinace se skupinovymiiRladem jsou systémy pro 16, 32, Gastniki.

Stupnovité systémy

Alternativou klasickych vySe uvedenych systemde postupujici ze skupiny
postupuje vzdy o jedno kolo vySe, je systém, kdei.na&itéz skupiny
postupuje fimo o d¥ kola vySe, zatimco druhy (event.reti) ze skupiny
postupuje jen o jedno kolo vyse.

Diskutabilnim bodem stuypvitého systému byva nasazeni dé@azpvaciho
pavouka (nap Al - vitéz posledniho kola skupin). Praxe ukazuje, Ze v uvod
turnaje, navic hraném na dva sety ve skypiasto rktery z favorifi skorti

ve skupig na druhém migt Poté vSak svou silu ukdze v dalSim kole a
v prvnim kole vyazovacicasti se tak setnou teba oba neptsSi favorité.
Paadatel proto rize sahnout iedem k jisto¥* a zvolit nasazeni do
vytazovaciho pavouka tak, aby&ztnizSiho stupé nebyl gitazen k vigzi
skupiny, ktery je zaroveprvnim nebo druhym nejvySe nasazenym.

Priklady hracich systému pro turnaje hrané

na jediném hristi

Na jediném Hsti I1ze Usg@Sné odehrat turnaje s max. 16astniky. V nouzi i
vice, av3ak za cenu vysSi neZ standardni redwestniki v dalSich kolech.

Skupinovy hraci systém turnaje pro max. 8 ucastnikii

U téchto turnaj je hraci systém velmi jednoduchy. Proto&Swou na tak
malych turnajich neni poZadovana gradacejzem byt cely odehran
skupinovym systémem v jediné skugiPokud pdet (Eastniki negesahne
6, je vhodny i pro hru jednotlivic

Patet odehranych sitv 8<lenné skupi = 56. Pdet odehranych sit
Gcastnika = 14. Celkowyas turnaje = 8:00 hod (trojice), 7:00 hod (dvojice)

Skupinovy hraci systém turnaje pro 10 ucastnikii

Nejjednodussi forma vicekolového systému, vhodné prax. stedrs
kvalitni turnaje.
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* 1. kolo
2 skupiny A, B po 5 ¢astnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlep&sinici
z kazdé skupiny se zafitanym vysledkem. Ret odehranych sit=
20+20 =40

» 2. kolo
1 skupina AB po 4 &astnicich (2 zapasy zafiany). Péet odehranych
sefi=8
Celkovy p@et odehranych siet= 48, péet odehranych siticastnika = min.
8, max. 12. Celkovyas turnaje = 6:50 hod (trojice), 6:00 hod (dvojice)

Kombinovany hraci systém turnaje pro 10 ucastnika
VylepSena verze tpdchozi o gradaci ve fokmvytazovaciho systému u
zawrecného kvarteta. Vhodna pro jakékoliv turnaje.
» 1. kolo
2 skupiny A, B po 5 &astnicich, do semifindle postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny. Bt odehranych sit= 20+20 = 40

» Semifinale

Al1-B2, A2-B1. Poet odehranych siet= primérné 5
* O 3. misto

porazeny A1B2 - porazeny A2B1. & odehranych sét= primérné 2,5
* Finale

vitéz A1B2 - viez A2B1. P@et odehranych sit= pramérné 2,5

Celkovy pa@et odehranych sit= 50, péet odehranych seti¢astnika = min.
8, max. 12-14. Celkowyas turnaje = 7:10 hod (trojice), 6:15 hod (dvojice)

Skupinovy hraci systém turnaje pro 12 ucastnikii
Prvni z nesymetrickych systéimk symetrii dochazi ve 2. kole. Vhodny pro
max. stedre kvalitni turnaje.

» 1. kolo
3 skupiny A, B, C po 4 dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepSi
Gcastnici z kazdé skupiny bez z&fianého vysledku. Ret odehranych
sefi = 12+12+12 = 36

» 2. kolo
2 skupiny D, E po 3dastnicich, do 3. kola postupuji 2 nejlep&stnici
z kazdé skupiny se zafitanym vysledkem. Ret odehranych sit=
6+6 =12
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» 3. kolo
1 skupina DE po 4dastnicich (2 zapasy zapt@ny). Péet odehranych
sefi=8
Celkovy p@et odehranych siet= 56, péet odehranych siticastnika = min.
6, max. 14. Celkovyas turnaje = 8:00 hod (trojice), 7:00 hod (dvojice)

Kombinovany hraci systém turnaje pro 12 ucastnika
(varianta 1)

VylepSena verze tpdchozi o gradaci ve fokmvytazovaciho systému u
zawrecného kvarteta. Vhodna pro jakékoliv turnaje.

» 1. kolo
3 skupiny A, B, C po 4 dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepSi
Gcastnici z kazdé skupiny bez z&fianého vysledku. Ret odehranych
sefi = 12+12+12 = 36

» 2. kolo
2 skupiny D, E po 3 dastnicich, do semifindle postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny. Bt odehranych sit= 6+6 = 12

» Semifinale
D1-E2, D2-E1. P&et odehranych sit= primérné 5

* O 3. misto
porazeny D1E2 - porazeny D2E1.¢ebodehranych sit= prameérné 2,5

* Finale
vitéz D1E2 - vitz D2E1. P¢et odehranych sit= pramérné 2,5

Celkovy p@et odehranych siet= 58, péet odehranych siticastnika = min.
6, max. 14-16. Celkowyas turnaje = 8:20 hod (trojice), 7:15 hod (dvojice)

Kombinovany hraci systém turnaje pro 12 ucastnika
(varianta 2)

Nesymetricky systém se stuquitym postupem, ktery s@sto pouziva nap
u poharovych turnjCNS. Vyhodou pro &které pdadatele rize byt kratSi
doba trvani, nez urpdchozi varianty. Vhodné pro jakékoliv turnaje.

» 1. kolo
3 skupiny A, B, C po 4 dastnicich, prvni &astnici z kazdé skupiny
postupuji pimo do semifinale, druh&astnici z kazdé skupiny postupuji
do 2. kola bez zag@aného vysledku. Ret odehranych sit=
12+12+12 = 36
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» 2. kolo
1 skupina D po 3 dastnicich, do semifindle postupuje 1 nejlepSi
Gcastnici. Poet odehranych siet= 6

» Semifinale

Al1-D1, B1-C1. P&et odehranych siet= primérné 5
* O 3. misto

porazeny A1D1 - poraZzeny B1C1.d@bodehranych set= primérné 2,5
* Finale

vitéz A1D1 - vitz B1C1. Poet odehranych sit= pramérné 2,5

Celkovy p@et odehranych siet= 52, péet odehranych siticastnika = min.
6, max. 14-16. Celkowyas turnaje = 7:25 hod (trojice), 6:30 hod (dvojice)
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Skupinovy hraci systém turnaje pro 16 ucastnikii

Prvni z ,ideélnich* systéfn co se tyka pidu Castniki, neb@ umoziuje
vytvéret plre symetrické hraci systémy. Skupinova varianta, waqaro max.
stredrs kvalitni turnaje.

* 1. kolo
4 skupiny A, B, C, D po 4 dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny se zéfianym vysledkem. Ret odehranych
sefi = 12+12+12+12 = 48

» 2. kolo
2 skupiny AB, CD po 4 &astnicich (2 zapasy zafptany), do 3. kola
postupuji 2 nejlepSi dastnici z kazdé skupiny se zéfianym
vysledkem. P&et odehranych siet= 8+8 = 16
» 3. kolo
1 skupina ABCD po 4 dastnicich (2 zépasy zafiany). Paet
odehranych sét= 8
Celkovy p@et odehranych siet= 72, péet odehranych siticastnika = min.
6, max. 14. Celkovyas turnaje = 10:15 hod (trojice), 9:00 hod (dvgjice

Y
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Kombinovany hraci systém turnaje pro 16 ucastnika
(varianta 1)

VylepSena verze tpdchozi o gradaci ve fokmvyrazovaciho systému u
zawrecného kvarteta, u trojic ale negipje casovy limit do 10 hodin. Vhodna
pro jakékoliv turnaje.
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* 1. kolo
4 skupiny A, B, C, D po 4 dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny se zéfianym vysledkem. Ret odehranych
sefi = 12+12+12+12 = 48

» 2. kolo
2 skupiny AB, CD po 4 &astnicich (2 zapasy zafitany), do semifinale
postupuji 2 nejlepsSisastnici z kazdé skupiny. Bt odehranych sit=
8+8 =16

» Semifinale
AB1-CD2, AB2-CD1. P&et odehranych sit= pramérné 5

* O 3. misto
porazeny AB1CD2 - porazeny AB2CD1. db odehranych siet=
pramérne 2,5

* Finale
vitéz AB1CD?2 - vitz AB2CD1. Pdget odehranych sit= prameérné 2,5

Celkovy p@et odehranych siet= 74, péet odehranych siticastnika = min.
6, max. 14-16. Celkowyas turnaje = 10:35 hod (trojice), 9:15 hod (dvdjice

Kombinovany hraci systém turnaje pro 16 ucastnikd
(varianta 2)
Varianta, pouzivana napu Mistrovstvi CR. Vhodna pro turnaje vy
kvality.
* 1. kolo
4 skupiny A, B, C, D po 4dastnicich, d@tvrtfindle postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny. Bt odehranych siet= 12+12+12+12 = 48
« Ctvrtfinale
Al1-B2, A2-B1, C1-D2, C2-D1. Ret odehranych siet= praimérné 10
» Semifinale
A1B2-A2B1, C1D2-C2D1. R®t odehranych sit pimérné 5
* O 3. misto
porazeny A1B2A2B1 - porazeny C1D2C2D1.¢Boodehranych siet=
pramérne 2,5
* Finale
vitéz A1B2A2B1 - vitz C1D2C2D1. Pget odehranych siet= prameérné
2,5

~

Si
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Celkovy p@et odehranych siet= 68, péet odehranych siticastnika = min.
6, max. 12-15. Celkowyas turnaje = 9:45 hod (trojice), 8:30 hod (dvojice)

VyFazovaci hraci systém turnaje pro 16 ucastniki

Tento systém se pouziva vSude tam, kdatdiromezeni fevySuji ostatni
jindy standardni poZadavky (rapna minimalni poet odehranych sit
kazdého Bastnika). \étSinou se jedna o turnaje jednotlivomezeni dané
doporienym maximalnim ptiem odehranych sekazdého dastnika), nebo
turnaje s omezenyndiasovymi moznostmi (pronajenti$té jen nacast dne
apod.).
* 1. kolo
Provedeno nasazeni (rozlosovani) do 4 skupin A,CB,D po 4
Gcastnicich. Poté Al1-B4, A2-B3, A3-B2, A4-B1, C1-02R-D3, C3-D2,
C4-D1. Pget odehranych siet= pramérne 20

« Ctvrtfinale
vitéz A1B4 - vitz A2B3, vitz A3B2 - vitz A4B1, vitz C1D4 - vikz
C2D3, vitz C3D2 - vitz C4D1. Poet odehranych siét= pramérné 10

» Semifinale
vitéz A1B4A2B3 - vitz A3B2A4B1, vitkz C1D4C2D3 - viiz
C3D2C4D1. Pe&et odehranych st pramerné 5

* O 3. misto
porazeny A1B4A2B3A3B2A4B1 - porazeny C1D4C2D3C3DRC4
Patet odehranych st pramerné 2,5
* Finale
vitéz A1B4A2B3A3B2A4B1 - vitz C1D4C2D3C3D2C4D1. Ret
odehranych sét= pramérné 2,5
Celkovy p@et odehranych siet= 40, péet odehranych siticastnika = min.
2-3, max. 8-12. Celkovyas turnaje = 5:45 hod (trojice), 5:00 hod
(jednotlivci, dvojice).

Priklady hracich systému pro turnaje hrané

na dvou hristich

Ma-li poradatel k dispozici dvhristé, miZze GsgsSre odehrat turnaje s max.
28 astniky. Zde je rozhodujici okamziketas, kdy je hra ze dvourit
stazena na jediné (min. v z&&né ¢asti). Samazjne zde lze vyuZit i
systémy, uvedené pro jedrf@iové aredly.
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& Skupinovy hraci systém turnaje pro 20 ucastniki
Klasicka skupinova varianta, vhodna pro masedstt kvalitni turnaje.
* 1. kolo (2 Hriste)
4 skupiny A, B, C, D po 5dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny se zéfianym vysledkem. Ret odehranych
sefi na kazdéemftisti = 20+20 = 40
* 2. kolo (2 Hriste)
2 skupiny AB, CD po 4 &astnicich (2 zapasy zafptany), do 3. kola
postupuji 2 nejlepSi dastnici z kazdé skupiny se zéfianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémitisti = 8
» 3. kolo (1 Hriste)
1 skupina ABCD po 4 dastnicich (2 zépasy zafiany). Paet
odehranych sét= 8
Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémti$ti = 56, pdéet
odehranych sétucastnika = min. 8, max. 16. Celkowgs turnaje = 8:00 hod
(trojice), 7:00 hod (dvojice).
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Kombinovany hraci systém turnaje pro 20 ucastnikd
(varianta 1)

VylepSena verze tpdchozi o gradaci ve fokmvytazovaciho systému u
zawrecného kvarteta. Vhodna pro jakékoliv turnaje.
* 1. kolo (2 Hriste)
4 skupiny A, B, C, D po 5dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny se z&fianym vysledkem. Ret odehranych
sefi na kazdéemftisti = 20+20 = 40
* 2. kolo (2 Hriste)
2 skupiny AB, CD po 4 &astnicich (2 zapasy zafitany), do semifinale
postupuji 2 nejlepSidastnici z kazdé skupiny. Bet odehranych sitna
kazdém hsti = 8
* Semifinale (1 HiSté)
AB1-CD2, AB2-CD1. P&et odehranych sit= pramérné 5
* O 3. misto (1 H¥iste)
porazeny AB1CD2 - porazeny AB2CD1. db odehranych siet=
pramérne 2,5
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* Finale (1 h#isté)
vitéz AB1CD?2 - vitz AB2CD1. Pdet odehranych siet= prameérné 2,5
Celkovy p@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 58, pdéet
odehranych sétdcastnika = min. 8, max. 16-18. Celko¥gs turnaje = 8:15
hod (trojice), 7:15 hod (dvojice).

Kombinovany hraci systém turnaje pro 20 ucastnika
(varianta 2)
Varianta se stufpvitym postupem, kterd umidje postup nadpolotmi
vetSing Ucastniki 1. kola. Vhodna pro jakékoliv turnaje.
1. kolo (2 Hriste)
4 skupiny A, B, C, D po 5dastnicich, prvni &astnici z kazdé skupiny
postupuji pimo do ¢tvrtfinale, druzi a feti (tastnici z kazdé skupiny
postupuji do osmifinale. Ret odehranych sitna kazdém iisti =
20+20 =40
* Osmifindle (2 hriste)
A2-B3, A3-B2, C2-D3, C3-D2. Ret odehranych sitna kazdém itisti
= prameérne 5
« Ctvrtfindle (2 hriste)
Al-A2B3, B1-A3B2, C1-C2D3, D1-C3D2. Ret odehranych sitna
kazdém Hsti = pramérné 5
» Semifinale (1 HiSté)
Al1A2B3-B1A3B2, C1C2D3-D1C3D2. Ret odehranych s&t na
kazdém Hsti = pramérné 5
* O 3. misto (1 l¥iSte)
porazeny Al1A2B3B1A3B2 - porazeny C1C2D3D1C3D2. ¢dRo
odehranych sét= pramérné 2,5
 Findle (1 h#iste)
vitéz A1A2B3B1A3B2 - vitz C1C2D3D1C3D2. Ret odehranych siet
= pramérné 2,5
Celkovy p@et odehranych sitna nejvice zatizenémti$ti = 60, pdéet
odehranych sétucastnika = min. 8, max. 16-20. Celko¥gs turnaje = 8:35
hod (trojice), 7:30 hod (dvojice).
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& Kombinovany hraci systém turnaje pro 20 ucastnikii

Y
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(varianta 3)
Varianta, pouzivana napu Mistrovstvi CR. Vhodna pro turnaje vy
kvality.
* 1. kolo (2 Hriste)
4 skupiny A, B, C, D po 5dastnicich, dé@tvrtfindle postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny. Bet odehranych sitna kazdéem fiisti =
20+20 =40
« Ctvrtfindle (2 hriste)
Al1-B2, A2-B1, C1-D2, C2-D1. Ret odehranych siet= praimérné 5
» Semifinale
A1B2-A2B1, C1D2-C2D1. R®t odehranych siet pramérné 5
* O 3. misto
porazeny A1B2A2B1 - porazeny C1D2C2D1.¢Boodehranych siet=
pramérne 2,5
* Finale
vitéz A1B2A2B1 - vitz C1D2C2D1. Pget odehranych siet= prameérné
2,5
Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 55, pdéet
odehranych sétucastnika = min. 8, max. 14-17. Celko¥gs turnaje = 7:50
hod (trojice), 6:50 hod (dvojice).

~
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Skupinovy hraci systém turnaje pro 24 ucastnikii
(varianta 1)
Klasicka skupinova varianta, u trojic ale nesgpé dopordeni pro pordr
vytazenych a postupujicichcasovy limit do 10 hodin. Preferuje pgavetsi
odehrany peet zapas pro vSechny &mstniky. Vhodna pro max. retre
kvalitni turnaje. Je mozn& malé Uspora ponechamynfitélové skupiny (3.
kolo) na dvou fstich, avSak jen cca 20 minut. Vyvrcholeni turnagedvou
hriStich sodasre ale nefisobi distojre.
1. kolo (2 Hriste)
4 skupiny A, B, C, D po 6dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny se zéfianym vysledkem. Ret odehranych
sefi na kazdémftisti = 30+30 = 60
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* 2. kolo (2 Hriste)
2 skupiny AB, CD po 4 &astnicich (2 zapasy zaftany), do 3. kola
postupuji 2 nejlepSi dastnici z kazdé skupiny se zéfianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémitisti = 8
» 3. kolo (1 Hriste)
1 skupina ABCD po 4 dastnicich (2 zépasy zafiany). Paet
odehranych sét= 8
Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémti$ti = 76, pdéet
odehranych séticastnika = min. 10, max. 18. Celkowgs turnaje = 10:50
hod (trojice), 9:30 hod (dvojice).

Skupinovy hraci systém turnaje pro 24 ucastnikii
(varianta 2)
U ¢asow limitovanych akci Ize pouZit alternativideplchozi varianty, ktera
vSak nespiuje dopordeni pro minimalni péet odehranych siet
1. kolo (2 Hriste)
8 skupin A, B, C, D, E, F, G, H po Zastnicich, do 2. kola postupuji 2
nejlepSi dastnici z kazdé skupiny se z&fianym vysledkem. Ret
odehranych sétna kazdémitisti = 6+6+6+6 = 24
+ 2. kolo (2 Hriste)
4 skupiny AB, CD, EF, GH po 4&éstnicich (2 zapasy zafitany), do 3.
kola postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny se z&fianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémitisti = 8+8 = 16
3. kolo (2 Hriste)
2 skupiny ABCD, EFGH po 4dastnicich (2 zapasy zaftany), do 3.
kola postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny se z&fianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémitisti = 8
* 4. kolo (1 Hriste)
1 skupina ABCDEFGH po 4c¢astnicich (2 zapasy zafitany). Paget
odehranych sét= 8
Celkovy p@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 56, pdéet
odehranych séticastnika = min. 4, max. 16. Celkowgs turnaje = 8:00 hod
(trojice), 7:00 hod (dvojice).
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& Kombinovany hraci systém turnaje pro 24 ucastnikii
(varianta 1)
Nesymetricky systém se stiquitym postupem, ktery s@sto pouziva nap
u poharovych turndjCNS. Vhodny pro jakékoliv turnaje.
* 1. kolo (2 Hriste)
6 skupin A, B, C, D, E, F po 4c¢astnicich, prvni d&astnici z kazdé
skupiny postupuji fimo doctvrtfindle, druhé dastnici z kazdé skupiny
postupuji do 2. kola bez zagimného vysledku. Ret odehranych siet
na kazdemiisti = 12+12+12 = 36
* 2. kolo (2 Hriste)
2 skupiny G, H po 3 dastnicich, doitvrtfindle postupuje 1 nejlepSi
Gcastnici z kazdé skupiny. Bl odehranych siina kazdém tisti = 6
« Ctvrtfindle (2 hriste)
Al1-G1, B1-C1, D1-E1, F1-H1. Ret odehranych sitna kazdém itisti
= prameérne 5
» Semifinale (1 HiSté)
Al1G1-B1C1, D1E1-F1H1. Ret odehranych st praimérné 5
* O 3. misto (1 l¥iste)
porazeny A1G1B1C1 - porazeny D1E1F1H1¢&mdehranych siet=
pramérne 2,5
* Finale (1 h#isté)
vitéz A1G1B1C1 - vtz D1E1F1H1. Pget odehranych sit= primérné
2,5
Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémtigti = 57, pdéet
odehranych séticastnika = min. 6, max. 16-19. Celko¥gs turnaje = 8:10
hod (trojice), 7:10 hod (dvojice).

Kombinovany hraci systém turnaje pro 24 ucastnika
(varianta 2)
U ¢asow limitovanych akci Ize pouZit alternativideplchozi varianty, ktera
vSak nespiuje dopordeni pro minimélni ptet odehranych st Vhodna pro
turnaje vysSsi kvality.
1. kolo (2 Hriste)
8 skupin A, B, C, D, E, F, G, H po Zastnicich, do 2. kola postupuji 2
nejlepSi dastnici z kazdé skupiny se za&fianym vysledkem. Ret
odehranych sétna kazdémitisti = 6+6+6+6 = 24
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* 2. kolo (2 Hriste)
4 skupiny AB, CD, EF, GH po 4&éstnicich (2 zapasy zafitany), do 3.
kola postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny se z&fianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémiisti = 8+8 = 16
» 3. kolo (2 Hriste)
2 skupiny ABCD, EFGH po 4 dastnicich (2 zapasy zaptény), do
semifindle postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny. Bet
odehranych sétna kazdémitisti = 8
» Semifinale (1 HiSté)
ABCD1-EFGH2, ABCD2-EFGH1. Ret odehranych sit= primérné 5
* O 3. misto (1 H¥iste)
porazeny ABCD1EFGH?2 - porazeny ABCD2EFGH1¢&adehranych
seti = pramérne 2,5
* Finale (1 h¢isté)
vitéz ABCD1EFGH2 - vi&z ABCD2EFGH1. Pe&et odehranych siet=
pramérne 2,5
Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 58, pdéet
odehranych sétucastnika = min. 4, max. 16-18. Celko¥gs turnaje = 8:15
hod (trojice), 7:15 hod (dvojice).
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Kombinovany hraci systém turnaje pro 24 ucastnikd
(varianta 3)
Varianta se stuvitym postupem, kterd koriguje nesghi doporéeni pro
minimalni p@&et odehranych situ predchozi varianty tim, Ze z 1. kola
postupuji vSichni éastnici. Vhodné pro jakékoliv turnaje.
1. kolo (2 Hriste)
8 skupin A, B, C, D, E, F, G, H po Zastnicich, prvni &astnici z kazdé
skupiny postupuji fimo do osmifinale, druzi adti (Eastnici z kazdé
skupiny postupuji do Sestnactifinale.cBbodehranych setna kazdém
hristi = 6+6+6+6 = 24
+ Sestnactifinale (2 lifiste)
A2-B3, A3-B2, C2-D3, C3-D2, E2-F3, E3-F2, G2-H3, -63. Pdet
odehranych sétna kazdémitisti = pramérné 10
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* Osmifindle (2 hriste)
Al-A2B3, B1-A3B2, C1-C2D3, D1-C3D2, E1-E2F3, F1-E3FG1-
G2H3, H1-G3H2. Peet odehranych sietna kazdém #isti = pramerné
10
« Ctvrtfindle (2 hriste)
A1A2B3-B1A3B2, C1C2D3-D1C3D2, EI1E2F3-F1E3F2, G1G2H3
H1G3H2. Poéet odehranych sina kazdémitisti = pramerné 5
» Semifinale (1 Histé)
A1A2B3B1A3B2-C1C2D3D1C3D2, E1E2F3F1E3F2-
G1G2H3H1G3H2. Reet odehranych sit= prameérné 5
* O 3. misto (1 H¥iste)
porazeny A1A2B3B1A3B2C1C2D3D1C3D2 - porazeny
E1E2F3F1E3F2G1G2H3H1G3H2. d& odehranych sit= primeérné
2,5
* Finale (1 h#isté)
vitéz Al1A2B3B1A3B2C1C2D3D1C3D2 - iz
E1E2F3F1E3F2G1G2H3H1G3H2. d&b odehranych sit= primeérné
2,5
Celkovy p@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 59, pdéet
odehranych sétdcastnika = min. 6, max. 14-19. Celko¥gs turnaje = 8:25
hod (trojice), 7:20 hod (dvojice).

Skupinovy hraci systém turnaje pro 32 ucastnikii
Klasicka skupinova varianta, vhodna pro maxedtt kvalitni turnaje. U
trojic ale nespiuje ¢asovy limit do 10 hodin, ten by byl sghn pii max. 28
Gcastnicich.
* 1. kolo (2 Hriste)
8 skupin A, B, C, D, E, F, G, H po &astnicich, do 2. kola postupuji 2
nejlepSi dastnici z kazdé skupiny se za&fianym vysledkem. Ret
odehranych sétna kazdémitisti = 12+12+12+12 = 48
* 2. kolo (2 Hriste)
4 skupiny AB, CD, EF, GH po 4&éstnicich (2 zapasy zafitany), do 3.
kola postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny se z&fianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémiisti = 8+8 = 16
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» 3. kolo (2 Hriste)
2 skupiny ABCD, EFGH po 4dastnicich (2 zapasy zaftany), do 3.
kola postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny se z&fianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémitisti = 8

* 4. kolo (1 Hriste)
1 skupina ABCDEFGH po 4c¢astnicich (2 zapasy zafiany). Paet
odehranych sét= 8

Celkovy p@et odehranych sitna nejvice zatizenémtigti = 80, pdéet
odehranych sétucastnika = min. 6, max. 18. Celko¢g@s turnaje = 11:25
hod (trojice), 10:00 hod (dvojice).

Kombinovany hraci systém turnaje pro 32 ucastnikd
VylepSena verze tpdchozi o gradaci ve fokmvyrazovaciho systému.
Vhodné pro jakékoliv turnaje.
* 1. kolo (2 Hristé)
8 skupin A, B, C, D, E, F, G, H po 4astnicich, do osmifinale postupuji
2 nejlepSi dastnici z kazdé skupiny. Bet odehranych sitna kazdém
hristi = 12+12+12+12 = 48
* Osmifindle (2 hriste)
Al-B2, A2-B1, C1-D2, C2-D1, E1-F1, E2-F1, G1-H2, -62. P@et
odehranych sétna kazdémitisti = pramérné 10
« Ctvrtfindle (2 hriste)
Al1B2-A2B1, C1D2-C2D1, E1F1-E2F1, G1H2-G2H1¢Boodehranych
sefi na kazdémitisti = prameérné 5
* Semifinale (1 HiSté)
A1B2A2B1-C1D2C2D1, E1F1E2F1-1H2G2H1.d@b odehranych siet
= prameérne 5
* O 3. misto (1 H¥iSte)
porazeny A1B2A2B1C1D2C2D1 - porazeny E1F1E2F11H2G2H
Patet odehranych st prameérne 2,5
* Finale (1 h¢isté)
vitéz AlB2A2B1C1D2C2D1 - viz E1F1E2F11H2G2H1. Ret
odehranych sét= prameérné 2,5
Celkovy p@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 73, pdéet
odehranych séticastnika = min. 6, max. 14-18. Celkotgs turnaje = 10:25
hod (trojice), 9:05 hod (dvojice).
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& Vyrazovaci hraci systém turnaje pro 32 ucastnikd
Tento systém se pouziva vSude tam, kdatdiromezeni fevySuji ostatni
jindy standardni poZadavky (rapna minimalni poet odehranych sit
kazdého tastnika). \étSinou se jedna o turnaje jednotlivomezeni dané
doporienym maximalnim ptiem odehranych sekazdého dastnika), nebo
turnaje s omezenyndiasovymi moznostmi (pronajenti$té jen nacast dne
apod.).
1. kolo (2 Hriste)
Provedeno nasazeni (rozlosovani) do 8 skupin AZ,B), E, F, G, H po
4 &astnicich. Poté Al-B4, A2-B3, A3-B2, A4-B1, C1-D@2-D3, C3-
D2, C4-D1, E1-F4, E2-F3, E3-F2, E4-F1, G1-H4, G2-B3-H2, G4-
H1. P@et odehranych siha kazdémitisti = prameérne 20
* Osmifindle (2 hriste)
vitéz A1B4 - vitz A2B3, vitz A3B2 - vitz A4B1, vitz C1D4 - vikz
C2D3, vitz C3D2 - vitz C4D1, vitz E1F4 - vitz E2F3, vitz E3F2 -
vitéz E4F1, vitz G1H4 - vikz G2H3, vitz G3H2 - vitkz G4H1. Poet
odehranych sétna kazdémitisti = pramérné 10
« Ctvrtfindle (2 hriste)
vitéz A1B4A2B3 - vitz A3B2A4B1, vitz C1D4C2D3 - viiz
C3D2C4D1, vitz EIFAE2F3 - vz E3F2E4F1, vz G1H4G2H3 -
vitéz G3H2G4H1. Peet odehranych sieha kazdém tisti = pramérné 5
» Semifinale (1 HiSté)
vitéz A1B4A2B3A3B2A4Bl1 - vikz C1D4C2D3C3D2C4D1, Vit
E1F4E2F3E3F2E4F1 - ¢t GIHAG2H3G3H2G4HL1. Ret odehranych
sefi = pramerne 5
* O 3. misto (1 H¥iste)
porazeny A1B4A2B3A3B2A4B1C1D4C2D3C3D2C4D1 - porazen
E1F4E2F3E3F2E4F1G1H4G2H3G3H2G4H1 ¢&oodehranych siet=

pramérne 2,5

* Findle (1 h¢isté)
vitéz A1B4A2B3A3B2A4B1C1D4C2D3C3D2C4D1 - vit
E1F4E2F3E3F2E4F1G1H4G2H3G3H2G4H1 ¢@oodehranych siet=
pramérne 2,5

Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémridti = 45, pdéet
odehranych sétdc¢astnika = min. 2-3, max. 10-15. Celkovss turnaje =
6:30 hod (trojice), 5:40 hod (jednotlivci, dvojice)
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% Priklady hracich systémi pro turnaje hrané
na tFech hristich
TH htiSt¢ umo#uji paradateli usptadat ténd vSechny turnaje, s vyjimkou
nékolika nejmaso¥Sich akci. ProtoZze i ty nejftsi tradéni turnaje
nereprezentuji vice, nez cca 30-48asiniki, miZze pdadatel operativh
vyuZzZivat izny paet hist pro jednotliva kola. RozloZeni jednotlivych kol
turnaje tak Mze, ale nemusi byt rovn@mé. Samoejme zde Ize vyuZit i
systémy, uvedené pro jedno a dviistové arealy.
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Skupinovy hraci systém turnaje pro 24 ucastnikii
Klasicka skupinova varianta, vhodna pro maxeditt kvalitni turnaje.
ProtoZe poet skupin neni rovno#nn¢é délitelny pactem Hist, je 1. kolo
hrano na vSechitStich podle ptadi zapas
1. kolo (3 Hriste)
4 skupiny A, B, C, D po 6dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny se zéfianym vysledkem. Ret odehranych
sefi na kazdémiisti = prameérné 40
+ 2. kolo (2 Hriste)
2 skupiny AB, CD po 4 &astnicich (2 zapasy zafptany), do 3. kola
postupuji 2 nejlepSi dastnici z kazdé skupiny se zéfianym
vysledkem. P&et odehranych sieha kazdémitisti = 8
3. kolo (1 Hriste)
1 skupina ABCD po 4 dastnicich (2 zépasy zafiany). Paet
odehranych sét= 8
Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémti$ti = 56, pdéet
odehranych séticastnika = min. 10, max. 18. Celkovsgs turnaje = 8:00
hod (trojice), 7:00 hod (dvojice).
Skupinovy hraci systém turnaje pro 32 ucastnikii
Rozsteni gedchozi varianty na 32c¢astniki, vhodna pro max. sdre
kvalitni turnaje.
1. kolo (3 Hriste)
8 skupin A, B, C, D, E, F, G, H po &astnicich, do 2. kola postupuji 2
nejlepsi dastnici z kazdé skupiny se z&fianym vysledkem. Ret
odehranych sétna kazdémitisti = prameérn¢ 32

Y
7y

&
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* 2. kolo (2 Hriste)
4 skupiny AB, CD, EF, GH po 4&éstnicich (2 zapasy zafitany), do 3.
kola postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny se z&fianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémiisti = 8+8 = 16

» 3. kolo (2 Hriste)
2 skupiny ABCD, EFGH po 4dastnicich (2 zapasy zafitany), do 3.
kola postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny se z&fianym
vysledkem. P&et odehranych sieiha kazdémitisti = 8

* 4. kolo (1 Hhriste)
1 skupina ABCDEFGH po 4c¢astnicich (2 zapasy zafitany). Paget
odehranych sét= 8

Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 64, pdéet
odehranych sétucastnika = min. 6, max. 18. Celkowgs turnaje = 9:10 hod
(trojice), 8:00 hod (dvojice).

Skupinovy hraci systém turnaje pro 32 a vice ucastnikii
Skupinovy systém, hrany ndeth HiStich, je pouZitelny pro max. 36
Gcastniki. F¥i vice (Eastnicich uz jefeéba odehrat na plném ¢io hist vice
kol turnaje,éimz se vSak hraci systém stavéa engiehlednym.

Kombinovany hraci systém turnaje pro 30 ucastnika
Nesymetricky systém se stiquitym postupem, ktery s@sto pouziva nap
u pohéarovych turnéj CNS. Nesphuje ale doporéeni pro maximalni peet
odehranych sét Vhodny pro jakékoliv turnaje.
* 1. kolo (3 Hriste)
6 skupin A, B, C, D, E, F po 5¢astnicich, prvni d&astnici z kazdé
skupiny postupuji fimo doctvrtfindle, druhé dastnici z kazdé skupiny
postupuji do 2. kola bez zagimného vysledku. Ret odehranych siet
na kazdéem iisti = 20+20 = 40
» 2. kolo (2 Hriste)
2 skupiny G, H po 3 dastnicich, doitvrtfindle postupuje 1 nejlepSi
Gcastnici z kazdé skupiny. Bel odehranych siina kazdémitisti = 6
« Ctvrtfindle (2 hriste)
Al1-G1, B1-C1, D1-E1, F1-H1. Ret odehranych sitna kazdém itisti
= prameérne 5
* Semifinale (1 HiSté)
Al1G1-B1C1, D1E1-F1H1. Ret odehranych sit= praimérné 5
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* O 3. misto (1 H¥iSte)
porazeny A1G1B1C1 - porazeny D1E1F1H1¢&mdehranych siet=
pramérne 2,5
* Finale (1 h#isté)
vitéz A1G1B1C1 - vtz D1E1F1H1. Peet odehranych sit= primérné
2,5
Celkovy p@et odehranych sitna nejvice zatizenémti$ti = 61, pdéet
odehranych séticastnika = min. 8, max. 18-21. Celko¥gs turnaje = 8:45
hod (trojice), 7:40 hod (dvojice).

Kombinovany hraci systém turnaje pro 40 ucastnika

AR

NejbeznejSi varianta u peetnych akci. U trojic ale nesplje casovy limit do
10 hodin, ten by byl spém pfi max. 36 @astnicich. Vhodna pro jakékoliv
turnaje.
* 1. kolo (3 Hriste)
8 skupin A, B, C, D, E, F, G, H po Bastnicich, do osmifinale postupuji
2 nejlepSi dastnici z kazdé skupiny. Bet odehranych sitna kazdém
htisti = pramérné 54
* Osmifindle (3 hriste)
Al-B2, A2-B1, C1-D2, C2-D1, E1-F1, E2-F1, G1-H2, -B2. Paet
odehranych sétna nejvice zatizenénti§ti = prameérne 7
« Ctvrtfindle (2 hriste)
A1B2-A2B1, C1D2-C2D1, E1F1-E2F1, G1H2-G2H1¢Boodehranych
sefi na kazdémiisti = prameérné 5
» Semifinale (1 HiSté)
A1B2A2B1-C1D2C2D1, E1F1E2F1-1H2G2H1.d@b odehranych sit
= prameérne 5
* O 3. misto (1 l¥iSte)
porazeny A1B2A2B1C1D2C2D1 - porazeny E1F1E2F11H2G2H
Patet odehranych sit= prameérné 2,5
* Finale (1 h¢isté)
vitéz AlB2A2B1C1D2C2D1 - viz E1F1E2F11H2G2H1. Ret
odehranych sét= praimeérné 2,5
Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 76, pdéet
odehranych sétucastnika = min. 8, max. 16-20. Celkosgs turnaje = 10:50
hod (trojice), 9:30 hod (dvojice).
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VyFazovaci hraci systém turnaje pro 32 a vice

ucastnikd

Vytrazovaci systém, hrany ndetch HiStich, je pouZzitelny pro max. 64
Gcastniki. Plati stejné, jako u turnaje 32astniki, pridava se pouze jedno
dalSi kolo (Sestnactifindle). Nelze jej vSak uZ Ziyupro jednotlivce, kde
nesphuje dopordeni pro maximalni peet odehranych siet

Priklady hracich systému s jinym

spojovanim skupin

ProtoZe v pedchozich uvedenyclhigladech bylo uvazovano se spojovanim
skupin danym nasazenim, felta uvést i druhy pouzivanyigmb spojovani
skupin, pomoci kombinace nasazeni a losu. Jedné edliSnost pouze
v tomto smyslu, jinak celkové schémagiyoodehranych séta casové Udaje

jsou totoZzné nebo velmi blizké gepichozimi. Proto jsou zde uvedeny pouze
dva typické piklady.

Tento odliSny zpsob spojeni Ize pouZzit pouzei piechodu skupinového
systému na wazovaci, u skupinového systému také, ale bez mtiZznos
zapaitat vysledek z nizSiho kola.

Kombinovany hraci systém turnaje pro 16 ucastnika

Varianta, pouzivana napu Mistrovstvi CR. Vhodna pro turnaje vy
kvality. OdliSnost spojeni skupin je znazéma vectvrtfinale.

* 1. kolo
4 skupiny A, B, C, D po 4dastnicich, dé@tvrtfindle postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny. Bt odehranych sit= 12+12+12+12 = 48

« Ctvrtfinale
K prvnim U ¢astnikim ze skupiny A-B jsou gilosovany druhé
Géastnici ze skupin C-D a k prvnim @astnikim ze skupiny C-D jsou
prilosovany druhé (astnici ze skupin A-B.Spojeni dvojic pak je nép
nasledujici:
Al1-C2, B1-D2, C1-B2, D1-A2. Ret odehranych siet= praimérné 10

» Semifinale
A1C2-B1D2, C1B2-D1A2. Ret odehranych siet= pamérné 5

* O 3. misto
porazeny A1C2B1D2 - porazeny C1B2D1A2.¢Boodehranych siet=
pramérne 2,5

~

Si
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* Finale
vitéz A1C2B1D2 - vitz C1B2D1A2. Pdet odehranych siet= prameérné
2,5

Celkovy p@et odehranych siet= 68, péet odehranych siticastnika = min.
6, max. 12-15. Celkowyas turnaje = 9:45 hod (trojice), 8:30 hod (dvojice)

Y
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Skupinovy hraci systém turnaje pro 20 ucastnikii
Skupinové varianta, vhodna pro maxiedt® kvalitni turnaje. OdliSnost
spojeni skupin je znazafma ve 2. kole.

* 1. kolo (2 Hriste)
4 skupiny A, B, C, D po 5dastnicich, do 2. kola postupuji 2 nejlepsi
Gcastnici z kazdé skupiny bez z&fianého vysledku. Ret odehranych
sefi na kazdéemftisti = 20+20 = 40

» 2. kolo (2 Hriste)
K prvnim G ¢astnikim ze skupiny A-B jsou [Firazeny druhé
Géastnici ze skupin C-D a k prvnim @astnikim ze skupiny C-D jsou
priFazeny druhé &astnici ze skupin A-B.Spojeni ve skupinach pak je
nasledujici:
2 skupiny E (A1, B1, C2, D2), F (C1, D1, A2, B2) paxastnicich, do
3. kola postupuji 2 nejlepSicastnici z kazdé skupiny se za&fianym
vysledkem. P&et odehranych sieha kazdémiisti = 12
» 3. kolo
1 skupina EF po 4dastnicich (2 zapasy zafiany). Péet odehranych
sefi=8
Celkovy pa@et odehranych sitna nejvice zatizenémtidti = 60, pdéet
odehranych sétacastnika = min. 8, max. 18. Celkowgs turnaje = 8:35 hod
(trojice), 7:30 hod (dvojice).
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UKAZKY VYBRANYCH PORADATELSKYCH
TISKOVIN

%) Ukazka harmonogramu turnaje

od do| ¢innosti

07:00| 08:15| priprava haly k akci (rozmi&ti reklamnich panaé)
zvukové aparatury, vysledkového paneltipmava
bufetu, pdadatelského stanovistSaten)

08:15| 08:30| priprava pdadatele na prezentagiastniki

08:30[ 09:00| prezentace dastniki

09:15| 09:30| zahajovaci nastup

09:30] 13:15| zapasy zékladnich skupin

13:15| 15:00| zapasy osmifinadlovych skupin

15:00| 16:30| ¢tvrtfinale

16:30| 16:45|1. ceremonial (oce&mi 5-8. misto)

16:45| 17:00| exhibiéni vystoupeni

17:00| 17:40|semifinle

17:40| 18:00{0 3.misto

18:00| 18:20|findle

18:20| 18:40| 2. ceremonial (oceémi 1-4. misto a individualni oceni)

18:40| 18:45|losovani tomboly

18:45| 20:00| uklid haly (demontaZz reklamnich painetvukove

aparatury, vysledkového panelu, bufetu;gatatelského
stanovist, uklid Saten)
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¥ Ukazka propozic

BLAZEK CUP 2007
Nohejbalovy turnaj trojic — 12. roénik

PROPOZICE

PORADATEL ( RiDICI ORGAN):
Sokol Kladno. Miloslav Novy (dotazy, objednavka tdwani), tel. 321 871 52
byt, 724 726 009 mobil, e-mail: sokol.kladno@sezmam

TERMIN A MISTO KONANI: .
Sobota 16.3.2007, sportovni hala 6. Z8rmakova 48, Kladno 3 (viz mapa).

PREZENTACE:

V 8:30-9:00 v den akce na stanovistigdatele v hale.

UCASTNICI:

Turnaj je uten registrovanym i neregistrovanym &ién kategorie muf
s omezenim na hté, hrajici nejvyse 2. ligdNS. Hr&i do 18 let wetrs a nad 40
let v¢etrng bez omezeni.

ZAVAZNE SPORTOVN E-TECHNICKE P REDPISY:

Hraje se dle PravidélNS s nasledujicim dpsrénim a vyjimkami. Hraje se na
dopady mie, zapas se hraje na 2 sety (ve skupinovém systé@sp)na 2 vézné
sety (ve vyazovacim systému), set korl0. bodem, fipadny 3. set zdn4 od
stavu 5:5. Druh hry trojice. Jednotny Gbor diraneni pozadovarCasova liita
pro nastup k zadpasu je max. 5 minut. Oddecliagyneni povolen. Weni pdadi
dle Sou&znihotaduCNS.

HRACI SYSTEM:

Hraci systém stanovi pedatel dle pé&tu prezentovanych trojic. Padatel si
vyhrazuje pravo zgmit systém v pipadt zdsahu vySSi moci a provddasazen
Gcastniki do skupin.

ROZHODOVANI ZAPAS U:

Do udrovre semifinale rozhoduje vzdy zastupce porazené wafigtedchoziho
zapasu. Semifinéle a vySe rozhodujigutatelem delegovani rozhid
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NAMITKY:

Paradatel pijima Gstni podani namitky do 10 minut po udalokg, které se
namitka vztahuje. Poplatek za podaimi 200 KE. Namitka neméa odkladn
acinek.

NAKLADY A STARTOVNE:

Ucastnici startuji na viastni ndklady. Starto¢imé 300 K& za trojici.
CENY:

Trofeje a ¥cné ceny v hodnstl0 000 K. Ocergny jsou trojice na 1-4. mist
TECHNICKE ZAJIST ENI:

2 hriste v hale, teplé oterstveni po cely fib¢h akce.

UBYTOVANI:

Zajidténo v ubytovié SOS, Cyrila Boudy 26, Kladno 3 (viz mapa). Pozattava
ubytovani (¥. paitu osob) je nutné nahlasit nejpeidio stedy 13.3.2007.
DALSI INFORMACE:

Viz www.sokolkladno.cz
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& Ukazka formulare prezencni listiny

¢. | Nazev trojice Jména hré& Poznamkd Platba )
startovné|

1 | Sokol Brno Novotnyj, Habousek, Chvala | Okres | 300

2 | SK Velvary Stary, Bldha, Prochdzka Kraj 300

3 | NK Praha ,,A” | Milek, Novdcek, Horilek V. | Kraj 300

4 | NK Praha ,,B” | Tomdsek, Horkyj, Hordlek Z. | Kraj 300

S | Slavoj Brezi Bfiza, Koutny, Hasek, Cisar | 2.liga 300

6 | NK Mirov Jares, Dvorak, Hlinény, Rak | 2.liga 300

¢ Ukazka formulaie vysledkové tabulky

Vysledkova tabulka skupiny B
Trojice 1: Trojice 2: Trojice 3: Bilance: Paadi
Sokol NK Praha | NK Mirov ve
Bruo LA“ skupirg:
Trojice 1: l.set: 10:6 |l.set: 7:10 |+mice: 37 1
Sokol 2.set: 10:5 | 2.set: 10:9 |- mice: 30
Bruo 3.set: 3.set: sety:  3:1
sety: 2:0 |sety: 1:1 |body: 3
Trojice 2: 1.set: 6:10 l.set: 10:4 |+mice: 31 2
NK Praha | 2-set: 5:10 2.set: 10:8 |- mice: 32
LA“ 3.set: 3.set: sety: 2:2
sety: 0:2 sety: 2:0 body: 2
Trojice 3: l.set: 10:7 |1.set: 4:10 +mice: 31 3
NK Mirov | 2.set: 9:10 | 2.set: 8:10 - mice: 37
3.set: 3.set: sety: 1:3
sety: 1:1 |sety: 0:2 body: 1
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%) Ukazka formulare poradi zapast

Zapas |Skupina | Zapas | HiiSt¢ | Trojice 1 Trojice 2
C.
1 Al 1-3 1| SK Velvary T] Lhota ,,A”
2 B| 1-3 1| Sokol Brno NK Mirov
3 C| 1-3 2| NK Praha ,,B” Slavoj Brezi
4 D| 1-3 2| Spartak Milin NC Slavonice
5 Al 2-3 1| Sokol Drahov TJ Lhota ,,A”
6 B| 2-3 1|NK Praha ,,A” NK Mirov
/ C| 2-3 2| Nové Mésto Slavoj Brezi
8 D| 2-3 2| TJ Lhota ,,B” NC Slavonice
9 Al 12 1| SK Velvary Sokol Drahov
10 B| 1-2 1| Sokol Brno NK Praha ,,A”
NI} C| 1-2 2| NK Praha ,,B” Nové Mésto
12 D| 1-2 2| Spartak Milin T] Lhota ,,B”

&) Ukazka formulare pro zapsani vysledku

Zapast. 10

Irojice Sokol Brno NK Praha ,,A”
1. set 10 6

2. set 10 5

3. set

Vysledek 2 0

Podpisy

79




PORADAME NOHEJBALOVY TURNAJ

¢ Ukazka formulaie konecnych vysledkl

Partnéi akce

Hromada a.s., Lesy Kladno s.r.0., MC Kladno 3

Hlavni partner akce

Stavebniny BlaZek s.r.o.

Paadi

Trojice

Jména hr&x

4

Slavoj Brezi

Briza, Koutnyj, Hasek, Cisar

Cenu pedava

Radek Jirak, mistostarosta

MC Kladno 3

NK Praha
”Bl/

Tomdasek, Horky, Hordlek Z.

Cenu pedava

Ing. Petr Ptacek, jednatel

Lesy Kladno s.r.o.

NK Praha
”Al/

Malek, Novacek, Horalek V.

Cenu pedava

Pavel Drabek, obchodni
reditel

Hromada a.s.

ALL STARS TEAM Stary Horky Hordlek V.
Cenuigdava | Mgr. Jana Syslovd, MC Kladno 3
starostka
1 SK Velvary |Stary, Bldha, Prochdzka
Cenu pedava | Ing. Jaromir BlaZek, Stavebniny BlazZek

jednatel

S.t1.0.

80




S WiTTE
gala T
botas ‘E‘,ﬂ““s

POKORNY - SITE

Brioh o8 f
e SPORTWAY

www.pokorny-site.cz “_

LICENCEUr




